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1. Tituluaren identifikazioa 
 
1.1. Izena: “Ikus-Entzunezkoen eta Ikuskizunen Errealizazioa”. 
1.2. Maila: Goi-mailako Berariazko Lanbide Heziketa. 
1.3. Iraupena: 2.000 ordu. 
 
2. Erreferentea (lanbide-perfila) 
 
2.1 Gaitasun orokorra 
 
Teknikari honentzako produkzio-sistemaren lanbide-prestakuntzako baldintza orokorrak 
honako hauek dira: 
 
• Edozein saio filmaturen/zuzenean grabatutakoaren prestaketa, exekuzioa eta muntaia 

antolatu eta ikuskatzea, prozesu osoan zehar beharrezko diren baliabide teknikoak eta giza 
mailakoak koordinatuz, eta edukia, forma eta ezarritako kalitatea kontrolatuz. 

• Ikus-entzunezko produktu jakin batzuk errealizatzea, ezarritako helburuen esparruan 
edo dagokion zuzendaritzapean, ikus-entzunezko produktuari galdatzen zaion kalitate 
teknikoa eta formala ziurtatuko duten soluzioak definituz. 

 
Hala dagokionean, teknikari honek arkitekto, ingeniari edo lizentziatu eta/edo arkitekto 
tekniko, ingeniari tekniko edo diplomatuen ikuskapen orokorpean jardungo du. 
 
2.1.1.Lanbide-gaitasunak  
 
• Ikus-entzunezko, multimediako eta ikuskizunetako errealizazio proiektuak (gidoiak, eskaletak, 

libretoak, ...) behar bezala aztertu eta interpretatzea, euren ezaugarri formal eta espresiboak eta eurak 
burutu ahal izateko beharrezko diren baliabideak identifikatuz. 

• Ikus-entzunezkoen, multimediaren eta ikuskizunen errealizazioa antolatu ahal izateko eta ikus-
entzunezko programen muntaia/edizioa eta produkzio ondoko lanak egin ahal izateko beharrezko den 
dokumentazioa prestatzea. 

• Talde tekniko eta artistikoko kideei hitzez eta idatziz aldez aurretiko jarraibideak ematea, ikus-
entzunezko programak edo obrak, multimediakoak eta ikuskizunak errealizatu bitartean burutu 
beharko dituzten zereginei buruz. 

• Berari dagokion mailan, ikus-entzunezko, multimedia eta ikuskizunen errealizazioko fase desberdinak 
antolatu eta ikuskatzea, denbora eta baliabideak optimizatuz, era honetan galdatutako kalitatea lortu 
ahal izateko. 

• Estudioko zuzendaritza egikaritzea, eszenaratzea, aktoreen mugimendua eta figurazioa koordinatuz. 
• Ikus-entzunezko programen muntaia/edizioa eta produkzio ondoko laneko prozesuak burutzea.  
• Ikus-entzunezko, multimedia eta ikuskizunen errealizazioko prozesuen ikuspegi orokor eta integratua 

izatea, hauen alderdi tekniko, antolamenduko eta giza mailako desberdinak kontuan hartuz, fase 
bakoitzean erabilitako baliabide eta teknologiak prozesuan betetzen duten funtzioarekin erlazionatuz. 

• Lan talde bat eraginkortasunez koordinatzea, lanpostu desberdinen eskakizunak eta pertsonalaren 
beharrak eta errendimenduak aztertu eta ebaluatuz, honela giza baliabideen jarduera optimizatu ahal 
izateko  

• Ikus-entzunezko, multimedia eta ikuskizunen errealizazioko prozesuetan sortzen diren antolaketa-
arazoak konpontzea, arazo hauen iturburuak diagnostikatuz eta beharrezko diren neurriak hartuz.  

• Komunikabideak eta ikuskizunak erregulatzen dituen lege-esparrua interpretatu eta aplikatzea, 
komunikabide eta espresiobide bakoitzerako indarrean dagoen legeria betez eta betearaziz. 

• Bere lanbidearen garapenarekin erlazionaturiko aldaketa teknologiko, ekonomiko eta antolamendu- 
eta lan-mailakoen ondorioz sortutako lan-egoera berrietara egokitzea. 

• Bere lan talde funtzionaleko kideekin etengabeko harremana izatea, taldeari emandako helburuak 
lortzen lagunduz, besteen lana errespetatuz, talde-lanen antolamendu eta garapenean era aktiboan 
parte hartuz eta gerta litezkeen zailtasunak konpontzen lagunduz, bere kualifikazio-maila bereko nahiz 
maila baxuagoko kideen ideiekiko jarrera tolerantea azalduz. 
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• Erabakitze-prozesuetan era sortzaile eta positiboan parte hartzea, hautabidezko soluzioak proposatuz 
eta izaera kritiko eta berritzailea garatuz.  

 
2.1.2 Erantzukizuna eta autonomia  
 
Teknikari honi, goragoko maila duten teknikariek esleitutako funtzioen eta helburuen 
esparruan eta dagozkion lanerako arloetan, oro har, ondoko autonomia-gaitasunak 
eskatuko zaizkio: 
 
• Proiektuaren (gidoiak, libretoak, eskaletak, ...) hasierako informazioa interpretatzea, informazio hori 

xehatuz  
• Ikus-entzunezko proiektuaren beharrei hobekien egokitzen zaizkien eszenatokiak aurkitzea.  
• Obra eta programa filmatuak, grabatuak edo zuzenekoak errealizatzeko beharrezko diren baliabideak 

identifikatzea.  
• Informazio teknikoa prestatzea, talde tekniko eta artistikoko kideei helarazteko. 
• Ikus-entzunezko obra eta programen muntaia eta produkzio ondoko lanetako prozesuak burutzea. 
• Baliabide material eta teknikoak kontrolatzea antzerki-emanaldien eta ikuskizunen entseguetan eta 

eszenaratzean  
• Errealizazioko faseak antolatzea, ezarritako helburuen esparruan, honela denbora eta baliabideak 

optimizatu ahal izateko.  
• Estudioa zuzentzea, eszenaratzea, aktoreen mugimendua eta figurazioa koordinatuz. 
• Ikus-entzunezko produktu jakin batzuk errealizatzea, ezarritako helburuei jarraiki edo dagokion 

zuzendaritzapean, galdatutako kalitate tekniko eta formala lortuz. 
 

2.2 Lanbide-burutzapenak eta lanbide-portaerak 
 
Ondokoak dira profesionalak burutu eta/edo azaldu behar dituen burutzapen eta portaera 
esanguratsuenak: 
 
1. Errealizazioaren garapena koordinatzea edo ikus-entzunezko produkzioak 

errealizatzea 
 

• Ikus-entzunezko proiektuaren elementu teknikoak, formalak eta estetikoak edo, hala dagokionean, 
helburu eta jarraibideak identifikatzea, baliabideak edo, hala dagokionean, gidoi teknikoa 
identifikatu/definitu eta optimizatu ahal izateko, informazioa edo ikus-entzunezko proiektua behar 
bezala aztertuz. 

• Filmaketa/grabaketa plana eta definitutako programa exekutatu ahal izateko beharrezko den 
dokumentazio eta informazio teknikoa osatzea, ezarritako prozedurei jarraiki. 

• Ikus-entzunezko programak egiteko beharrezko diren baliabide tekniko eta materialen prestaketa 
ikuskatu eta koordinatzea, bai eta bitarteko produktuak prestatzea ere, entsegu eta grabaketa edo 
filmaketarako egokiak direla, eskura daudela eta operatiboak direla ziurtatuz. 

• Ikus-entzunezko programen exekuzioan parte hartzen duten eta bere ardurapean dauden giza 
baliabideak (teknikoak eta artistikoak) koordinatzea, zuzendaritzak/errealizazioak ezarritako irizpideei 
jarraiki. 

• Errealizazioan parte hartzea edo ikus-entzunezko produktu jakin batzuk errealizatzea, ezarritako 
irizpide edo helburuei jarraiki, berari dagokion mailan beharrezko diren soluzioak proposatu edo 
definituz, honela galdatutako asmo narratiboa edo kalitate tekniko eta formala lortu ahal izateko. 

• Ikus-entzunezko programa baten “raccord” desberdinak (zuzendaritza, akzioa, jantziak, “atrezzo”a, ...) 
ikuskatu eta kontrolatzea, honela programaren jarraitasun narratiboa mantendu ahal izateko. 

 
2. Multimediako produkzioen errealizazioa koordinatzea  
 
• Multimediako produktuen definizioan parte hartzea, produktuaren asmo eta erabilerarekin bat 

datozen garapena eta baliabide teknikorik egokienak ezarriz. 
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• Multimediako produktu baten errealizazioaren plangintzan parte hartzea, lan-banaketa, lanaren 
antolaketa eta produkzio-fluxua kontuan hartuz eta denbora eta baliabideak optimizatuz. 

• Multimediako produktu bat errealizatu ahal izateko beharrezko diren iturriak (testua, soinua, 
animazioa, bideo-irudia,...) lortu edo kudeatzea, honela teknikoki akasgabeak eta narratiboki 
egokiak izan daitezen. 

• Multimediako produkturako iturriak integratzea (multimediako produktuaren errealizazioa), eskura 
dauden baliabideak, eta ezarritako interaktibotasun-irizpideak kontuan hartuz, honela 
aurreikusitako helburuekin eta produktuaren azken erabilerarekin bat etor daitezen. 

 
3. Ikus-entzunezko produkzioen muntaia/edizioa eta produkzio ondoko lanen prozesuak 
burutzea  
 
• Ikus-entzunezko produkzio baten gidoia edo eskaleta interpretatzea eta bere ezaugarri tekniko eta 

artistikoak identifikatzea, bai eta errealizatutako hartualdiekin bat datozen ziurtatzea ere. 
• Muntaia-prozesua planifikatzea ezarritako gidoiaren arabera, zuzendari edo errealizadorearen 

jarraibideei jarraiki eta muntatu beharreko ikus-entzunezko produktuari dagozkion teknika eta 
teknologia egokiak erabiliz, honela lana optimizatu ahal izateko. 

• Aldez aurretik beharrezko diren materialak ikuskatu edo prestatzea, honela ezarritako teknologia eta 
tekniketara egoki daitezen. 

• Makinak eta ekipoak ikuskatu edo prestatu eta programatzea, sistema konfiguratuz eta beronen 
prestazioak produktuaren asmo narratibo eta espresiboetara egokituz, honela denbora eta kalitatea 
optimizatuz  

• Ikus-entzunezko produktuaren muntaia ikuskatu edo burutzea (irudiaren muntaia eta irudi eta 
soinuaren integrazioa), gidoian ezarritako jarraibideei eta zuzendari edo errealizadorearen irizpideei 
jarraiki, era honetan definitutako asmo narratiboarekin bat etor dadin. 

• Ikus-entzunezko produktuaren behin betiko espresio egokiarentzat beharrezko diren irudi-
tratamenduak (analogikoak, digitalak, elektronikoak, kimikoak,...) ikuskatu edo errealizatu eta barne 
hartzen dira, gidoian ezarritako jarraibideen eta zuzendari edo errealizadorearen irizpideen arabera. 

• Muntaia eta produkzio ondoko lanen prozesuetan zehar sortutako ikus-entzunezko dokumentazioa 
ikuskatu eta kontrolatzea, segurtasun-beharkizunak eta baliabide eta teknologia bakoitzaren 
ezaugarriak aintzat hartuz.  

 
4. Antzerki-emanaldien eta ikuskizunen garapena koordinatzea  
 
• Antzerki-emanaldi baten libretoa edo ikuskizun baten eskaleta aztertu eta interpretatzea, ezaugarri 

narratibo, tekniko eta artistikoak identifikatu ahal izateko. 
• Zuzendariari (eszena-zuzendariari) laguntzea, obra edo ikuskizuna prestatu eta muntatzerakoan.  
• Antzerki-emanaldi edo ikuskizun batean zehar, antzezleen parte-hartzea koordinatu eta ikuskatzea, 

honela libreto edo eskaletak ezarritako jarraibideekin bat etor dadin. 
• Antzerki-emanaldi edo ikuskizun batean zehar erabili beharreko jantziak eta gainerako tresneria 

ikuskatu eta kontrolatzea, egokiak izan daitezen eta baldintzarik egokienetan egon daitezen 
emanaldiaren une edo fase bakoitzerako.  

• Antzerki-emanaldi edo ikuskizun batean zehar parte hartzen duten elementu teknikoak koordinatzea, 
honela asmo narratibo eta espresiboarekin bat etor daitezen, ezarritako fase eta denboretan. 

• Antzerki-emanaldi edo ikuskizun baten fase desberdinetako eszenatokien eta dekoratuen muntaia, 
desmuntaia eta aldaketa koordinatu eta ikuskatzea, egokiak direla eta erabiltzeko prest daudela 
ziurtatuz. 

 
2.3. Produkzio-prozesuko kokapena 
 
• Lanbide- eta lan-ingurunea 
 
Lanbide-irudi honek eraikuntza- Ikus-entzunezko, multimedia eta ikuskizuneko 
sektorean beteko du bere lana, errealizazio-eremuan hain zuzen ere. 
 
Ikus-entzunezko, multimedia eta ikuskizuneko produkzioari emaniko sektoreen enpresa-
egitura, segidan adierazten diren enpresa-motek osatzen dute batik bat: 
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• Telebista publikoak: estatu-mailakoak, autonomikoak eta tokian tokikoak. 
• Telebista pribatuak.  
• Zinema produkzio-etxeak  
• Ikus-entzunezkoen produkzio-etxeak.  
• Produkzio ondoko lanetarako enpresak.  
• Multimediako produkzio-etxeak.  
• Berri-agentziak.  
• Antzokiak.  
• Ikuskizunen produkzio-etxeak.  
 
• Ingurune funtzionala eta teknologikoa 
 
Lanbide-irudi hau batez ere ondoko funtzio/azpifuntzioetan kokatzen da: ikus-
entzunezko, multimedia eta ikuskizuneko programen errealizazioaren garapena, 
antolaketa eta ikuskapena. 
 
Teknika eta ezagutza teknologikoek segidan adierazten diren eremuak barne hartu 
beharko dituzte: 
 
• Ikus-entzunezko eta ikuskizuneko prozesuak, kalitatea eta araudia espezifikoa.  
• Dokumentazioa interpretatu eta osatzea. 
• Ekipo profesionalen koordinazioa.  

 
Lanbide honek Errealizazio, Multimedia, Antzerki-Emanaldi eta Produkzio Ondoko 
Lanak eremuetan garatzen du bere jarduera. Teknikak eta ezagutza teknologikoek ikus-
entzunezko produktuen errealizazioa eta produkzio ondoko lanak egitea ahalbidetu 
beharko dute, produktu horiek emititu, erakutsi eta merkaturatu ahal izateko. 
 
• Lanbideak, ereduzko lanposturik garrantsitsuenak 
 
Lanbide-orientazioko helburua izanik, ondoren, tituluaren perfilean definitutako 
lanbide-gaitasuna eskuratu ondoren bete daitezkeen lanbideak eta lanpostuak aipatzen 
dira: 
 
• Telebistako errealizazioko teknikaria kontrolean. 
• Telebistako errealizazioko teknikaria estudioan.  
• Zinema zuzendaritzako teknikaria.  
• Zinema muntaiako teknikaria. 
• VTR edizioko teknikaria. 
• Bideo-nahasketako teknikaria.  
• Produkzio ondoko laneko teknikaria. 
• Ikuskizunen zuzendaritzako teknikaria. 
 
3. Irakaskuntzak 
 
3.1. Heziketa-zikloaren helburu orokorrak 
 
I. Ikus-entzunezko, multimedia eta ikuskizuneko sektoreko egitura funtzional, produktibo eta 

antolamenduzkoak ezagutu eta interpretatzea. 
II. Ikus-entzunezko, multimedia edo ikuskizuneko proiektuen dokumentazioa (gidoiak, eskaletak, 

libretoak, ...) behar bezala aztertu eta interpretatzea, euren ezaugarri formalak, narratiboak eta 
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espresiboak identifikatuz, bai eta hauek errealizatu ahal izateko beharrezko diren baliabideak 
identifikatuz ere. 

III. Ikus-entzunezko, multimedia eta ikuskizunen prestaketan esku hartzen duten ekipamendu teknikoen 
oinarri teknologikoak ulertzea. 

IV. Ikus-entzunezko, multimedia eta ikuskizuneko obra edo programen produkzioan esku hartzen duten 
baliabide material, tekniko eta giza mailakoak identifikatu eta erlazionatzea. 

V. Ikus-entzunezko, multimedia eta ikuskizuneko obra edo programen errealizazioko fase desberdinak 
deskribatu eta erlazionatzea, errealizazioa antolatu eta ikuskatzeko era desberdinak bereiziz. 

VI. Errealizazioa planifikatu eta koordinatzeko beharrezkoa den dokumentazioa osatzea, proposatutako 
kasuetarako egokien diren tresna informatikoak erabiliz. 

VII. Ikus-entzunezko, multimedia eta ikuskizunen errealizazioko fase desberdinetan esku hartzen duten 
baliabide material, tekniko eta giza mailakoak ebaluatzea. 

VIII. Lan-taldeen koordinazioari aplikatzen zaizkion teknikak ezagutzea; lanpostu desberdinen 
beharkizun eta errendimenduak aztertu eta ebaluatzea.. 

IX. Komunikabideei eta ikuskizunei dagokien legeria espezifikoa interpretatzea. 
X. Jarduera industriala erregulatu eta baldintzatzen duen lege-, ekonomi- eta antolamendu-esparrua 

ulertzea, lan-giroko harremanetatik eratorritako eskubide eta eginkizunak identifikatuz, bai eta lan-
munduratzeko mekanismoak identifikatuz ere. 

XI. Lanbide honetan aritzearekin erlazionatutako informazio-iturri desberdinak bilatu, hautatu eta 
baloratzea, informazio-iturri hauek, batetik, aukera eman diezaioten bere autoikasketarako gaitasuna 
ikus-entzunezko, multimedia eta ikuskizunen errealizazio eta produkzio ondoko lanen sektorean 
garatzeko, eta bestetik, lagun diezaioten bere lanbide-gaitasunak sektoreko aldaketa teknologiko eta 
antolamendu-mailakoetara egokitzeko. 

XII. Sektore edo eremu honetan garatu beharreko prozesuei soluzioak ematen lagundu eta parte hartzea, 
era honetan prozesu hauek ahalik eta eraginik txikiena izan dezaten ingurumenean; halaber, bere 
lan-jardueraren bidez, prozesuen kalitatearen etengabeko hobekuntzan parte hartzea. 

XIII. Gaitasun hauen garapena bultzatu asmoz, heziketa-ziklo hau 11 lanbide-moduluetan egituratu da. 
Aldi berean, modulu bakoitzak garatu beharko lituzkeen gaitasunak (Amaierako Gaitasunak), 
ebaluaketa-irizpideak eta edukiak ere zehazten dira. 

 
3.2. Lanbide-moduluak 
 
1. lanbide-modulua. ZINEMA ETA BIDEOKO ERREALIZAZIOA 
 
a) Amaierako gaitasunak 
 
Lanbide-modulu hau amaitzean, ikasleak ondoko gaitasunak lortu beharko ditu: 
 
1. Zinema eta bideoko obren produkzio-prozesuak aztertzea, prozesuko fase bakoitzean esku hartzen 

duten enpresak eta talde profesionalak identifikatu eta deskribatzea, eta enpresa hauetako produktu 
eta/edo zerbitzu esanguratsuak identifikatu eta deskribatzea. 

2. Zinema eta bideoko obren errealizazioan erabiltzen diren materialak eta ekipo teknikoak aztertzea, 
euren ezaugarri eta prestazioak prozesuan betetzen duten funtzioarekin erlazionatuz. 

3. Zinema edo bideoko narrazioetan erabiltzen diren ikus- eta soinu-kodeak eta espazioa/denbora 
artikulatu ahal izateko erak aztertzea. 

4. Zinema edo bideoko obren errealizazio-teknikak aztertzea, gehien erabiltzen diren gidoi-motak 
identifikatzea eta dagokion dokumentazio teknikoa osatzea, informazio eta sinbologia egokia erabiliz. 

5. Zinema edo bideoko obren errealizazio-teknikak aplikatzeko, galdatutako produktuaren kalitatea 
lortuz. 

 
b) Ebaluazio-irizpideak 
 
1. Zinema eta bideoko obren produkzio-prozesuak aztertzean, prozesuko fase 
bakoitzean esku hartzen duten enpresak eta talde profesionalak identifikatu eta 
deskribatzean, eta enpresa hauetako produktu eta/edo zerbitzu esanguratsuak 
identifikatu eta deskribatzean, ikasleak ondoko gaitasunak lortu beharko ditu: 
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• Zinemako obra baten produkzio-prozesuko faseak azaltzea, bertan esku hartzen duen pertsonal teknikoa, 
honen funtzioak eta fase bakoitzean erabiltzen den teknologia identifikatuz. 

• Bideoko obra baten produkzio-prozesuko faseak azaltzea, bertan esku hartzen duen pertsonal teknikoa, 
honen funtzioak eta fase bakoitzean erabiltzen den teknologia identifikatuz. 

• Zinema eta bideoko produkzio-prozesuetan parte hartzen duten enpresa-motak eta talde profesionalak 
deskribatzea, bai eta hauen funtzioak deskribatzea ere. 

• Zinema edo bideoko produkzio bateko lanpostu esanguratsuak organigrama funtzionaletan deskribatu 
eta erlazionatzea. 

• Zinema eta bideoko obren produkzioan aritzen diren enpresek osatzen dituzten produktu-motak bereizi 
eta deskribatzea. 

• Zinema edo bideoko obren prozesuko fase bakoitzean erabiltzen den informazio, dokumentazio eta 
hasierako eta azken produktuaren ezaugarriak deskribatzea. 

• Egun dauden produkzio-modu desberdinen ezaugarriak bereizi eta erlazionatzea: bertakoa, 
koprodukzioa, elkartua, trukaketa. 

 
2. Zinema eta bideoko obren errealizazioan erabiltzen diren materialak eta ekipo 
teknikoak aztertzean, euren ezaugarri eta prestazioak prozesuan betetzen duten 
funtzioarekin erlazionatuz, ikasleak ondoko gaitasunak lortu beharko ditu: 
 
• Zinemako kamera deskribatzea, bere osagaiak (gorputza, xasisa, motorra, obturatzailea) eta 

funtzionamendua identifikatuz. 
• Zinemako errealizazioan irudiak hartu eta proiektatu ahal izateko erabiltzen diren formatu desberdinak 

sailkatu eta deskribatzea. 
• Zinemako errealizazioan erabiltzen diren objektibo-mota desberdinak identifikatu eta deskribatzea, 

objektibo hauen ezaugarriak kamera-formatuarekin erlazionatuz. 
• Zinemako pelikula prozesatu eta tratatu ahal izateko erabiltzen diren ekipoak deskribatzea. 
• Zinemako pelikulen muntaian erabiltzen diren ekipoak eta materialak deskribatzea. 
• Bideo-kamera deskribatzea, bere osagaiak (iragazkia, obturatzaile elektronikoa, “target”,...) eta 

funtzionamendua identifikatuz. 
• Bideoko errealizazioan erabiltzen diren objektibo-mota desberdinak identifikatu eta deskribatzea, 

objektibo horien ezaugarriak kamerako “target”arekin erlazionatuz. 
• Bideoko errealizazioan irudiak hartzeko erabiltzen diren formatu desberdinak identifikatu eta 

deskribatzea. 
• Irudi elektronikoko grabaketarako ekipoak deskribatzea, euren ezaugarriak eta prestazioak identifikatuz.  
• Irudi elektronikoaren edizio/produkzio ondoko lanetarako eta tratamendurako ekipoen prestazioak 

deskribatzea. 
• Zinemako filmen filmaketan erabiltzen diren bideo-ekipoak deskribatzea eta euren funtzioa azaltzea. 
• Irudiak hartu ahal izateko erabiltzen diren ekipo lagungarrien prestazioak identifikatu eta deskribatzea: 

garabiak, travelling, camera-car, steadicam, . 
• Ikus-entzunezko proiektu baten eskaleta edo literatura-gidoia abiapuntutzat harturik, ondoko elementuen 

kalkulua egitea: 
− Proiektuaren fase bakoitza exekutatu ahal izateko beharrezko diren baliabide teknikoak 

(magnetoskopioa, kamera, soinu-grabatzailea, eta abar).  
− Proiektuaren fase bakoitza exekutatu ahal izateko beharrezko den pertsonal artistikoa eta teknikoa.  
− Proiektuaren fase bakoitza exekutatu ahal izateko beharrezko diren baliabide materialak (dekoratuak, 

atrezzoa, eta abar. 
• Zinema eta bideoko errealizazioan soinua jaso, erregistratu eta erreproduzitu ahal izateko erabiltzen 

diren sistemak eta formatuak identifikatu eta deskribatzea. 
• Mikrofono-motak eta euren ezaugarriak deskribatzea. 
• Soinua jaso ahal izateko erabiltzen diren ekipo lagungarrien prestazioak deskribatzea: “jirafak”, 

“pertikak”, "haize-kentzekoak”, oinak, urrutiko kontrola. 
 
3. Zinema edo bideoko narrazioetan erabiltzen diren ikus- eta soinu-kodeak eta 
espazioa/denbora artikulatu ahal izateko erak aztertzean, ikasleak ondoko gaitasunak 
lortu beharko ditu: 
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• Irudi-planoen tipologia eta euren balio espresibo eta komunikatiboa deskribatzea, irudiaren espazio- eta 
denbora-erlazioak identifikatuz. 

• Kameraren angeluazio desberdinak identifikatu eta deskribatzea (parez parekoa, “eskortzoa”, pikatua, 
kontrapikatua) eta angeluazio hauen balio espresiboa eta komunikatiboa azaltzea. 

• Kamera-mugimendu desberdinen ezaugarri formal eta espresiboak deskribatzea (panoramikoa, 
“travelling”, garabia, zoom. 

• Irudiaren kontzeptu espazialen balio espresibo eta komunikatiboa identifikatu eta azaltzea: enkoadraketa, 
ikus-eremua, eremuz kanpo, perspektiba. 

• Zinema edo bideoko narrazioetan erabiltzen diren soinu-elementuen funtzioa azaltzea: ahotsa, zarata, 
musika, isiluneak. 

• Plano baten barne- eta kanpo-mugimenduko kontzeptua azaltzea. 
• Soinu-planoen tipologia eta euren balio espresibo eta komunikatiboa deskribatzea, espazio- eta denbora-

erlazioak identifikatuz. 
• Irudi-planoak soinu-planoekin artikulatu ahal izateko dauden era desberdinak azaltzea (soinu diegetikoa 

eta ez-diegetikoa, “off”eko soinua) eta euren funtzio espresiboa deskribatzea. 
• Zinema edo bideoko narrazio batean musikak duen funtzioa deskribatzea (erakuslea, dramatikoa, 

poetikoa, deskribatzailea). 
• Zinema eta bideoko narrazio batean argiztapenak duen funtzio espresiboa azaltzea (konposizioa, 

dramatikoa, naturalista, espresionista,...). 
• Zinema edo bideoko obra baten zati bat abiapuntutzat harturik: 

− Erabilitako irudi- eta soinu-plano motak identifikatzea. 
− Erabilitako kamera-mugimenduak identifikatzea.  
− Kameraren angeluazio desberdinak identifikatzea. 
− Eremu/eremuz kanporen erabilera deskribatzea. 
− Irudi- eta soinu-planoen arteko artikulazioa azaltzea. 

• Gidoi tekniko baten eraikuntza mekanikoaren elementuak identifikatzea: 
− Sekuentzietan zatitu eta hauek zenbatu.  
− Sekuentzia bakoitza espazioan kokatu. 
− Akzioa deskribatu. 
− Pertsonaiak eta euren elkarrizketak identifikatu. 

• Ikus-entzunezko proiektu baten gidoia osatzerakoan erabiltzen diren zeinuak eta laburdurak 
identifikatzea. 
− Irudi- eta soinu-planoen artikulazioa azaldu. 
− Pertsonaien mugimendua. 
− Kameraren kokapena, altuera eta mugimendua dekoratuan. 
− Planoen tamaina eta hauen elkarrekikotasuna akzio eta elkarrizketa jakinekin. 
− Soinu-motak eta soinua jasotzeko tresnak (jirafa, gorbatako mikrofonoa). 

• Ikus-entzunezko proiektu baten gidoi teknikoa abiapuntutzat harturik: 
− Programaren narrazioa osatzen duten ikus-iturri (dekoratuak, barnealdea/kanpoaldea, gaua/eguna) eta 

soinu-iturri (“off”eko ahotsak, musikak eta soinu-efektuak, elkarrizketak) narratibo desberdinak 
identifikatzea. 

− Ikus-entzunezko proiektua planoz plano grabatu edo filmatu ahal izateko beharrezko diren elementu 
teknikoak (argiak, mikrofonoak, garabiak) eta materialak (kokapenak, dekoratua, atrezzoa, aziendak) 
xehatzea, guztien ezaugarri tekniko eta artistikoak era egokian betez. 

− Soinu-elementuen funtzioak identifikatzea. 
− Argiztapenaren funtzioak identifikatzea.  

• Zinema edo bideoko narrazio baten egitura narratibo desberdinak identifikatzea (lineala, 
kontrapuntua,...). 

• Zinema edo bideoko narrazio bat zatikatu ahal izateko dauden erak azaltzea: sekuentzia mekanikoa, 
sekuentzia dramatikoa, eszena, blokea.  

• Zinema edo bideoko narrazio baten denbora-egiturak azaltzea: denbora erreala, denbora diegetikoa, 
denbora historikoa. 

• Zinema edo bideoko narrazio baten denbora eta espazioaren arteko artikulazioak azaltzea: elipsiak, 
“flash back”, “flash foward”.  

• Zinema edo bideoko obra baten zati bat abiapuntutzat harturik, ondokoak identifikatu eta azaltzea: 
− Egitura narratiboa. 
− Sekuentzietan zatikatzea. 
− Espazio/denboraren artikulazioa. 
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− Espazio-egitura. 
− Denbora-egitura. 

 
4. Zinema edo bideoko obren errealizazio-teknikak aztertzean, gehien erabiltzen diren 
gidoi-motak identifikatzean eta dagokion dokumentazio teknikoa osatzean, informazio 
eta sinbologia egokiak erabiliz, ikasleak ondoko gaitasunak lortu beharko ditu: 
 
• Zinema edo bideoko narrazio bateko gidoia egiterakoan jarraitu beharreko fase desberdinak deskribatzea 

(sinopsia, eskaleta, tratamendua, literatura-gidoia), bai eta aurkezpen-ereduak deskribatzea ere. 
• Gidoi bat planifikatu ahal izateko era desberdinak deskribatzea: gidoi teknikoa, “story board”, dekoratu-

planten arabera, lan-gidoia. 
• Plano-motak, kamera-mugimenduak, angeluazioak, pertsonaien mugimenduak, soinua eta efektuak gidoi 

tekniko edo dekoratu-plantan deskribatu ahal izateko erabiltzen den sinbologia identifikatzea. 
• Zinema edo bideoko ikus-entzunezko narrazio bat egin ahal izateko oinarrizko teknikak azaltzea: 

proportziozko jauziak, ardatzaren legea, plano-kontraeremua, plano masterra, plano-sekuentzia, plano-
baliabidea... 

• Jarraitasun narratibo mota desberdinak azaltzea: mugimendu, akzio, zuzendaritza, argiztapen, jantzi edo 
atrezzoaren arabera. 

• Zinema edo bideoko narrazio bateko pertsonaien tipologia deskribatzea: protagonistak, bigarren 
mailakoak, aldizkakoak, figurazioa,... 

• Aktoreen zuzendaritzarako metodo desberdinak azaltzeko eta metodo hauen ezaugarri nagusiak 
laburbiltzea. 

• Zinema edo bideoko narrazio baten eszenaratzearen osagaiak eta funtzio espresiboa azaltzea: 
eszenatokiaren ezaugarriak (barnealdea, kanpoaldea, natural eraikia, dekoratu-multzoa,...), jantzien eta 
makillajearen ezaugarriak (neutroa, karakterizatzailea, estilizatzailea,...), dekoratu eta atrezzoaren 
ezaugarriak (errealista, surrealista, espresionista,...). 

• Bi pertsonaiek osatutako literatura-gidoi bateko sekuentzia bat abiapuntutzat harturik: 
− Sekuentzia planifikatzea. 
− Dekoratu-plantan kamaren kokapena eta mugimendua eta pertsonaien mugimendua zehaztu eta 

kokatzea, sinbologia egokia erabiliz. 
− “Story board”aren zirriborroa egitea.  
− Jarraitasun narratiboaren elementuak identifikatzea. 
− Hartutako erabakiak justifikatuko dituen txostena egitea.  

• Zinema edo bideoko obren errealizazioan erabiltzen diren dokumentu lagungarriak deskribatzea 
(xehatzeak, minutatuak, filmaketa-/grabaketa-plana, kamera-parteak,...). 

• Filmaketa-/grabaketa-plana osatu ahal izateko teknikak azaltzea (plano, pertsonaia, dekoratu, akzio, eta 
abarren arabera. 

• Literatura-gidoi baten hainbat sekuentzia abiapuntutzat harturik: 
− Sekuentziak xehatzea. 
− Filmaketa-/grabaketa plana osatzea, teknika desberdinak erabiliz.  
− Sekuentzia desberdinak planifikatzea.  
− Dekoratu-plantetan kamaren eta pertsonaien kokapena eta mugimendua zehaztu eta kokatzea. 
− “Story board”aren zirriborroa egitea. 
− Plano eta sekuentzien espazio/denboraren arteko artikulazio egokia ahalbidetzen duten jarraitasun-

elementuak zehaztea. 
− Hartutako erabakiak justifikatuko dituen txostena osatzea. 

 
5. Zinema edo bideoko obren errealizazio-teknikak aplikatzean, galdatutako 
produktuaren kalitatea lortuz, ikasleak ondoko gaitasunak lortu beharko ditu: 
 
• Iraupen laburreko fikzioko obra baten grabaketa edo filmaketari buruzko kasu praktiko bat abiapuntutzat 

harturik (obraren gidoia ere ematen dela kontuan hartuz): 
− Gidoi teknikoa osatzea. 
− Grabaketa-/filmaketa-plana osatzea.  
− Gidoiari dagokion eszenografia erabakitzea. 
− Talde teknikoa antolatzea, grabaketa- edo filmaketa-planari jarraiki. 
− Giza taldea koordinatzea. 
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− Errealizazioa exekutatzea. 
− Jarraitasun narratiboa kontrolatzea. 
− Grabatutako planoak minutatzea. 
− Grabazioan zehar gertatutako aldaketak eta gorabeherak antzeman eta jasotzea. 
− Lortutako emaitzak aztertzeko eta burututako akzioak eta hartutako erabakiak justifikatuko dituen 

txostena osatzea. 
• Dokumental baten grabaketa edo filmaketari buruzko kasu praktiko bat abiapuntutzat harturik (gidoia ere 

ematen dela kontuan hartuz): 
− Gidoi teknikoa osatzea. 
− Grabaketa- edo filmaketa-plana osatzea.  
− Gidoiari dagozkion kokapenak erabakitzea. 
− Talde teknikoa antolatzea, filmaketa-/grabaketa-planari jarraiki. 
− Errealizazioa exekutatzea. 
− Jarraitasun narratiboa kontrolatzea. 
− Grabatutako planoak minutatzea. 
− Grabazioan zehar gertatutako aldaketak eta gorabeherak antzeman eta jasotzea. 
− Lortutako emaitzak aztertzea eta burututako akzioak eta hartutako erabakiak justifikatuko dituen 

txostena osatzea. 
• Publizitate-spot edo bideoklip baten grabaketa edo filmaketari buruzko kasu praktiko bat abiapuntutzat 

harturik (gidoia ere ematen dela kontuan hartuz): 
− Gidoi teknikoa osatzea. 
− Grabaketa- edo filmaketa-plana osatzea.  
− Kokapenak gidoiarekin bat datozela egiaztatzea. 
− Talde teknikoa antolatzea, filmaketa-/grabaketa-planari jarraiki. 
− Giza taldea koordinatzea. 
− Errealizazioa exekutatzea. 
− Jarraitasun narratiboa kontrolatzeko. 
− Grabatutako planoak minutatzea. 
− Grabaketan zehar gertatutako aldaketak eta gorabeherak antzeman eta jasotzea. 
− Lortutako emaitzak aztertzea eta burututako akzioak eta hartutako erabakiak justifikatuko dituen 

txostena osatzea. 
 
c) Edukiak 
 
I. multzoa: PRODUKZIO-PROZESUAK. ZINEMA ETA BIDEOKO INDUSTRIA  
 
Prozedurazkoak: 
• Zinema edo bideoko obra baten produkzioko faseak ebaluatzea, pertsonal teknikoa eta teknologiak 

identifikatuz. 
• Produkzio-prozesuan esku-hartzen duten enpresa eta ekipo desberdinak deskribatzea. 
• Ikus-entzunezko produkzio bateko lanpostuei buruzko organigrama funtzionalak osatzea. 
• Ikus-entzunezko enpresek egiten dituzten produktu-mota desberdinak sailkatzea. 
• Produkzio-prozesuko fase bakoitzean erabiltzen diren informazio-, dokumentazio- eta produktu-motak 

eta guzti hauen ezaugarriak aztertzea. 
• Egun dauden produkzio-modu desberdinak identifikatzea. 
 
Gertakariak, kontzeptuak eta printzipioak: 
• Ikus-entzunezko produkzio bateko faseak eta garapena.  
• Produkzioan erabiltzen diren teknologiak. 
• Produktuak: motak, ezaugarriak eta komunikazio-funtzioa.  
• Ikus-entzunezko sektoreko enpresak.  
• Antolamendu-egiturak. 
• Produkzio-sistemak eta -estrategiak. 

 
Jarrerazkoak: 
• Ikus-entzunezko produkzioan antolamendu-kudeaketak duen garrantzia baloratzea. 
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• Departamentuen arteko koordinazioa, honela lanbide-jarduera behar bezala exekutatzeko. 
• Antolamendu mailako proposamenak egin eta azaltzea.  
• Egin beharreko akzioak sistematizatu eta sekuentziatzea. 
 
II. multzoa: ZINEMA ETA BIDEOKO BALIABIDE TEKNIKOAK 
 
Prozedurazkoak: 
• Zinemako kamera eta bere funtzionamendua aztertzea. 
• Zinemako errealizazioan irudiak hartu eta proiektatu ahal izateko formatu desberdinak deskribatzea. 
• Zinemako objektibo desberdinak aztertzea. 
• Pelikulak prozesatzeko ekipoak deskribatzea. 
• Zinemako muntaiako ekipoak deskribatzea. 
• Zinemako ekipoak hautatzea, egin beharreko lan desberdinen arabera. 
• Bideo-kamera eta bere funtzionamendua aztertzea. 
• Bideoko errealizaziorako objektibo desberdinak aztertzea. 
• Bideoko irudiak hartu ahal izateko formatu desberdinak aztertzea. 
• Bideo-seinaleak grabatzeko ekipoak deskribatzea. 
• Bideo-seinalea editatu eta tratatzeko ekipoak deskribatzea. 
• Bideoko ekipo desberdinak hautatzea, egin beharreko lanen arabera. 
• Zinemako errealizazioan lagungarri gisa erabiltzen diren bideoko ekipoak deskribatzea. 
• Irudiak hartzeko erabiltzen diren ekipo lagungarriak aztertzea. 
• Literatura-gidoi jakin bat aztertzea, proiektua burutu ahal izateko beharrezko diren baliabide 

teknikoak, pertsonal artistiko eta teknikoa, eta baliabide materialak ebaluatuz. 
• Ikus-entzunezko errealizazioan erabiltzen diren soinu-ekipoak aztertzea. 
• Mikrofono-motak aztertzea. 
• Soinua jasotzeko erabiltzen diren ekipo lagungarriak aztertzea. 
• Ikus-entzunezko produkzio baterako audioko ekipo desberdinak hautatzea, egin beharreko lan 

desberdinen arabera. 
 
Gertakariak, kontzeptuak eta printzipioak: 
• Zinemako kamera. Objektiboak. Elementu lagungarriak. 
• Zinemako euskarriak eta formatuak. 
• Muntaiako ekipoak.  
• Bideo-kamerak. Objektiboak. Elementu lagungarriak. 
• Magnetoskopioa. 
• Bideoko euskarriak eta formatuak. 
• Bideoko irudia editatu eta tratatzeko ekipoak. 
• Mikrofonoak. Ekipo lagungarriak. 
• Soinua grabatu, tratatu eta erreproduzitzeko ekipoak. 
• Soinu-euskarriak eta -formatuak. 
 
Jarrerazkoak: 
• Beste departamentuekin koordinazioa, batik bat Mantentzeko departamentuarekin. 
• Ekipoak arduraz maneiatzea. 
• Aparailuen finkatzearen inguruko erabakiak hartzeko autonomia. 
• Ordena eta metodoa, kalitatearekiko interes berezia. 
• Gertatzen diren aldaketa teknologikoak asimilatzearen aldeko jarrera. 
• Egin beharreko akzioak sistematizatu eta sekuentziatzea. 
 
III. multzoa: IKUS-ENTZUNEZKO NARRAZIOA 
 
Prozedurazkoak  
• Irudi-plano mota desberdinak eta euren balio espresibo eta komunikatiboa aztertzea.  
• Kamerako angeluazio desberdinak aztertzea. 
• Kamaren mugimenduak eta euren ezaugarriak aztertzea. 
• Irudiaren espazio-kontzeptuak identifikatu eta aztertzea. 
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• Soinu-elementuek ikus-entzunezko narrazioetan duten funtzioa aztertzea. 
• Plano baten barne- eta kanpo-mugimendu kontzeptua aztertzea. 
• Soinu-plano motak eta euren ezaugarriak aztertzea. 
• Irudi- eta soinu-planoak artikulatzeko era desberdinak aztertzea. 
• Ikus-entzunezko narrazio batean musikak betetzen dituen funtzioak aztertzea. 
• Ikus-entzunezko narrazio batean argiztapenak duen funtzio espresiboa aztertzea.  
• Gidoi tekniko bat osatzerakoan erabiltzen diren osatze-elementuak, zeinuak eta laburdurak 

identifikatzea. 
• Gidoi tekniko jakin bat aztertzea, narrazioa osatzen duten narrazio-, ikus- eta soinu-iturriak 

identifikatuz, eta filmatzeko beharrezko diren elementu tekniko eta materialak xehatuz. 
• Ikus-entzunezko narrazio baten egitura narratiboak identifikatzea. 
• Ikus-entzunezko narrazio bat zatikatzeko erak aztertzea. 
• Ikus-entzunezko narrazio baten denbora-egiturak aztertzea. 
• Ikus-entzunezko espazio-denboraren arteko artikulazioa aztertzea.  
• Zinema edo bideoko obra baten zati bat aztertu eta ebaluatzea, kode eta egitura desberdinak era 

egokian identifikatuz. 
 
Gertakariak, kontzeptuak eta printzipioak: 
• Ikus- eta soinu-kodeak zinemako narrazioan. 
• Denbora eta espazioa ikus-entzunezko narrazioan. 
• Ikus-entzunezko jarraitasunaren elementuak eta printzipioak.  
• Ikus-entzunezko mugimendua eta erritmoa. 

 
Jarrerazkoak: 
• Ikus-lengoaia ezagutzearen garrantzia baloratzea. 
• Azken helburuak lortu ahal izateko laneko prozedura normalizatuak eskaintzen duen laguntza aintzat 

hartzea. 
• Beste pertsona batzuek maila sortzailean burutu duten lana ezagutzeko interesa. Esperimentatzea, lan 

hori abiapuntutzat harturik. 
• Azterketaren inguruko kezkak sortu eta azaltzea. 
 
IV. multzoa: GIDOIAREN TEORIA ETA TEKNIKA. IKUS-ENTZUNEZKO 

ERREALIZAZIOA 
 
Prozedurazkoak: 
• Ikus-entzunezko narrazio bat egiteko faseak definitu eta sailkatzea. 
• Gidoi-mota desberdinak aztertu eta identifikatzea. 
• Gidoi desberdinetan erabiltzen den sinbologia aproposa identifikatzea. 
• Ikus-entzunezko narrazioak egiteko teknikak eta jarraitasun narratibo mota desberdinak aztertzea.  
• Ikus-entzunezko narrazio bateko pertsonaia-mota desberdinak deskribatzea.  
• Aktoreak zuzentzeko metodo desberdinak interpretatzea. 
• Narrazio baten eszenaratzearen ezaugarriak aztertzea. 
• Filmaketa-plan bateko dokumentazio lagungarria eta plan hori egiteko metodoak sailkatu eta 

sekuentziatzea. 
• Literatura-gidoia abiapuntutzat harturik, sekuentzia desberdinak planifikatzea, egituratzeko teknika 

desberdinak erabiliz eta hartutako erabakiak txosten batean justifikatuz. 
• Gidoia abiapuntutzat harturik, fikziozko obra baten, dokumental edo publizitate-spot baten grabaketa 

edo filmaketa egitea, errealizazio- eta antolamendu-teknikak erabiliz, eta emaitzak aztertu eta 
hartutako erabakiak justifikatuko dituen txostena eginaz. 

 
Gertakariak, kontzeptuak eta printzipioak: 
• Gidoiaren egitura mekanikoa: ideia, sinopsia, tratamendua, eskaleta, literatura-gidoia. 
• Gidoia produkzio-fasean: gidoi teknikoa edo laneko gidoia, “story board”. 
• Eraikuntza dramatikoa: istorioa eta honen ezaugarriak, oinarrizko egiturak, informazioak, argumentu-

gidoiak osatzea, dokumentu-gidoiak osatzea. 
• Gidoiaren tipologia: ideia, komunikabide eta generoaren arabera.  
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• Zinema eta bideoko generoak. 
• Kamera bakarreko ikus-entzunezko errealizazioaren antolamendua eta prozesu mekanikoak: Aldez 

aurretiko faseak. Proiektuaren azterketa. Xehatzea. Lan-plana. Giza taldeak. Barne- eta kanpo-
eszenatokiak bilatzea. Dekoratuak eta girotzea egitea. 

• Filmaketa/grabaketa: irudia eta soinua jasotzeko prozesua. 
• Eszenaratzea. Ohiko eszenaratzea eta azken aurrerapen tekniko eta joera narratiboak. 
• Aktoreen zuzendaritza. Interpretazio-metodo desberdinen arteko diferentziak eta kidetasunak.  
• Figurazioa, publikoa, partehartzaileak. 
• Kasu praktikoak. 
 
Jarrerazkoak: 
• Autonomia erabakiak hartzerakoan.  
• Antolamendu-kudeaketa egokiaren garrantzia baloratzea. 
• Gerta daitezkeen egoera desberdinetara egokitzeko ahalmena. 
• Produktuaren kalitatearekiko interesa. 
• Egin beharreko akzioak sistematizatu eta sekuentziatzea. 
 
2. lanbide-modulua. TELEBISTAKO ERREALIZAZIOA 
 
a) Amaierako gaitasunak 
 
Lanbide-modulu hau amaitzean, ikasleak ondoko gaitasunak lortu beharko ditu: 
 
1. Telebistako programen produkzio-prozesuak aztertzea, prozesuko fase bakoitzean esku hartzen duten 

enpresak, sailak eta talde profesionalak identifikatu eta deskribatzea, eta enpresa hauetako produktu 
eta/edo zerbitzu esanguratsuak identifikatu eta deskribatzea. 

2. Telebistako programen errealizazioan erabiltzen diren materialak eta ekipo teknikoak aztertzea 
(multikamerako teknika), euren ezaugarri eta prestazioak prozesuan betetzen duten funtzioarekin 
erlazionatuz, eta euren funtzionamendua eta ezaugarriak deskribatzea. 

3. Telebistan ohikoen diren programa-motak eta generoak aztertzea, euren ezaugarri tekniko eta 
formalak identifikatuz. 

4. Telebistako programetako errealizazio-teknikak aztertzea, komunikabide horretako dokumentazio- eta 
kode-motak identifikatzea eta beharrezko den dokumentazio teknikoa osatzea, informazio eta 
sinbologia aproposak erabiliz. 

5. Telebistako programetan erabiltzen diren multikamerako errealizazioko “kontroleko” teknikak aztertu 
eta aplikatzeka, baliabide teknikoak era egokian eta abileziaz erabiliz eta galdatutako produktuaren 
kalitatea lortuz. 

6. Telebistako programetan erabiltzen diren multikamerako errealizazioko “platoko” teknikak aztertu eta 
aplikatzea, baliabide teknikoak eta giza baliabideak koordinatu eta ikuskatuz. 

 
b) Ebaluazio-irizpideak  
 
1. Telebistako programen produkzio-prozesuak aztertzean, prozesuko fase bakoitzean 
esku hartzen duten enpresak, sailak eta talde profesionalak identifikatu eta 
deskribatzean, eta enpresa hauetako produktu eta/edo zerbitzu esanguratsuak 
identifikatu eta deskribatzean, ikasleak ondoko gaitasunak lortu beharko ditu: 
 
• Telebistako programa desberdinetako produkzio-prozesuko faseak azaltzea bertan esku hartzen duten 

area, departamentu, enpresa lagungarri eta pertsonala identifikatzea bai eta guzti hauek fase 
bakoitzean betetzen dituzten funtzioak identifikatzea ere. 

• Telebistako programa desberdinetako lanpostuak organigrama funtzionaletan deskribatu eta 
erlazionatzea 

• Telebistako enpresa-mota desberdinak identifikatu eta sailkatzea euren titulartasun, hedapen eta 
programazioaren arabera. 

• Telebistako emisore baten antolamendu-egitura eta bertako area eta sail desberdinen funtzioa 
deskribatzea 



 16 

• Telebistako programen errealizazioan parte hartzen duten enpresa lagungarri desberdinak deskribatu 
eta bereiztea 

• Telebista-katea handien antolamendu-egitura, egitura funtzional eta produktiboa eta euren produkzio-
estrategiak, tokian tokiko hedapena duten kateen egitura eta estrategiekin alderatzea 

• Egun dauden produkzio-modu desberdinen ezaugarri bereizgarriak bereizi eta erlazionatzea bertako 
produkzioa, koprodukzioa, elkartua, trukaketa,... 

 
2. Telebistako programen errealizazioan erabiltzen diren materialak eta ekipo teknikoak 
aztertzean (multikamerako teknika), euren ezaugarri eta prestazioak prozesuan betetzen 
duten funtzioarekin erlazionatuz, eta euren funtzionamendua eta ezaugarriak 
deskribatzean, ikasleak ondoko gaitasunak lortu beharko ditu: 
 
• Telebistako kamera deskribatzea, kamera osatzen duten atalak identifikatuz eta era autonomoan 

erabiltzen diren bideo-kameretatik bereiztea. 
• Telebistan erabiltzen diren kamera eutsi eta mugitu ahal izateko ekipoak deskribatzea. 
• Objektibo-mota desberdinak deskribatzea, euren ezaugarri bereizgarriak identifikatuz. 
• Bideo-seinalea kontrolatu ahal izateko ekipoak eta euren prestazioak deskribatzea.  
• Irudi-nahasgailuen prestazioak identifikatu eta deskribatzea. 
• Irudia tratatzeko ekipoak eta euren prestazioak deskribatzea. 
• Telebista-katea bateko emisioan eta jarraitasunean erabiltzen diren ekipoak deskribatzea. 
• Telebista-seinalea eman ahal izateko ekipoak deskribatzea. 
• Telebistako programen eszenografian (fisikoa eta elektronikoa) erabiltzen diren ekipoen material eta 

prestazioen ezaugarriak deskribatzea. 
• Errealizazio-kontrola osatzen duten ekipoak deskribatzea, euren prestazioak prozesuan betetzen duten 

funtzioarekin erlazionatuz. 
• Telebistako programen errealizazioan erabiltzen diren unitate mugikor motak deskribatzea. 
• Telebistako loturetarako erabiltzen diren ekipoak (mugikorrak, finkoak,...) deskribatzea. 
• Telebistako programa batean parte har dezaketen “set”-mota desberdinak deskribatzea. 
 
3. Telebistan ohikoen diren programa-motak eta generoak aztertzean, euren ezaugarri 
tekniko eta formalak identifikatuz, ikasleak ondoko gaitasunak lortu beharko ditu: 
 
• Programa-mota desberdinak deskribatzea, estatuko eta nazioarteko erakunde desberdinen sailkapenen 

arabera. 
• Ondoko programa-mota hauen ezaugarri bereizgarriak azaltzea: zuzenekoa, grabatua, diferitua, 

zuzeneko faltsua,... 
• ·Telebistako programa dramatikoen ezaugarriak eta euren funtzionamendua azaltzea. 
• Telebistako informazio-programen ezaugarriak eta euren funtzionamendua azaltzea (egunerokoak, ez-

egunerokoak, bereziak,...). 
• Telebistako barietate-programen ezaugarriak eta euren funtzionamendua azaltzea.  
• Telebistako kirol-programen ezaugarriak eta euren funtzionamendua azaltzea.  
• Telebistako emanaldien ezaugarriak eta euren funtzionamendua azaltzea. 
• Espazioen eta jarraitasuneko gortinen ezaugarriak eta funtzioak azaltzea. 
• Ohikoen diren generoetako telebistako programa desberdinen (informaziokoak, barietateak, 

musikalak) azterketa abiapuntutzat harturik, ondoko hauek identifikatzea: programa-mota eta generoa, 
ezaugarriak eta funtzionamendua. 

 
4. Telebistako programetako errealizazio-teknikak aztertzean, komunikabide horretako 
dokumentazio- eta kode-motak identifikatzean eta beharrezko den dokumentazio 
teknikoa osatzean, informazio eta sinbologia aproposak erabiliz, ikasleak ondoko 
gaitasunak lortu beharko ditu: 
 
• Telebistako gidoi bat egin ahal izateko beharrezko diren faseak deskribatzea(sinopsia, eskaleta, 

tratamendua, literatura-gidoia,...), bai eta aurkezpen-ereduak deskribatzea ere. 
• Gidoi bat planifikatu ahal izateko erak deskribatzea gidoi teknikoa, dekoratu-planoak. 
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• Planoak, kamaren mugimenduak, angeluazioak eta abar identifikatu ahal izateko, gidoi teknikoan edo 
dekoratu-plantan erabiltzen den sinbologia identifikatzea  

• Telebistako programen oinarrizko errealizazio-teknikak azaltzea proportziozko jauziak, ardatzaren 
legea, plano-kontraeremua, plano masterra. 

• Telebistako programen errealizazioko irudi-nahasketarako teknikak azaltzea. 
• Plano baten barne- eta kanpo-mugimenduko kontzeptuak azaltzea. 
• Pertsonaien eta partehartzaileen tipologia identifikatzea protagonistak, bigarren mailakoak, 

aldizkakoak, aurkezlea, publikoa, gonbidatuak,... 
• Aktoreen zuzendaritzarako metodo desberdinak azaltzeko eta telebistako grabaketetako ezaugarri 

bereziak laburbiltzea. 
• Telebistako genero desberdinei dagokien eszenaratzearen osagaiak eta funtzio espresiboa deskribatzea 

eszenatoki edo dekoratuaren ezaugarriak, jantzi eta makillajearen ezaugarriak (neutroa, 
karakterizatzailea, estilizatzailea,...) 

• Telebistako programa batean argiztapenak betetzen dituen funtzioak azaltzea  
• Telebistako programa bateko gidoi baten bloke bat abiapuntutzat harturik: 

− Blokea planifikatzea  
− Dekoratu-plantan kamaren mugimendua eta partehartzaileen mugimenduak kokatzea sinbologia 

egokia erabiliz. 
− Hartutako erabakiak justifikatuko dituen txostena osatzea  

• Telebistako programen errealizazioan erabiltzen diren dokumentu lagungarriak 
deskribatzea(xehatzeak, minutatuak, grabaketa-plana, planoen eskaleta). 

• Grabaketa-plan bat osatu ahal izateko teknikak azaltzea(plano, pertsonaia, dekoratu eta/edo akzioaren 
arabera taldekatzea. 

• Telebistako programa bateko gidoi teknikoa abiapuntutzat harturik: 
− Blokeak xehatzea. 
− Grabaketa-plana osatzea, teknika desberdinak erabiliz. 
− Kamera eta partehartzaileen kokapena dekoratu-planta edo “set”etan zehaztea. 
− Hartutako erabakiak justifikatuko dituen txostena osatzea.  

• Telebistako programa-mota eta genero desberdinetan erabiltzen diren gidoi-motak deskribatzea(gidoi 
teknikoa, eskaleta, minutatuak,..)  

• Telebistako programak planifikatzerakoan gehien erabiltzen diren sinbologia eta kodeak dekoratu-
planten gainean deskribatu eta zehaztea  

• Ondokoetan gehien erabiltzen diren “item”ak identifikatu eta deskribatzea Emisio-parteetan (ordena-
zenbakia, iraupen osoa eta iraupen partzialak, denbora-kodeak, “koleo”ak, esaldi-oinak, errotuluak); 
“VTR”ko zerrendetan (lineak, VTR zenbakia, izena, edukia,...); eta kamera-orrietan (kamera-
zenbakia, plano-zenbakia, planoaren deskribapena, blokea,...). 

• Errotulurik ohikoenen zerrendak deskribatzea . 
• Xehatze-orrietako “item”ik esanguratsuenak identifikatu eta deskribatzea. 
• Platoari, errealizazio-taldeari eta kamerei egin beharreko jakinarazpenak gidoi, eskaleta eta 

minutatuetan markatu ahal izateko erabiltzen diren teknikak deskribatzea  
• Denbora-kode desberdinak identifikatzea eta denbora osoak eta partzialak neurtu eta kontrolatu ahal 

izateko teknikak deskribatzea  
• Behar bezala karakterizatutako telebistako programa eta bideo-grabaketa mota eta genero desberdinei 

dagokien dokumentazio teknikoa osatzeari buruzko zenbait kasu praktiko abiapuntutzat harturik: 
− Gidoi, minutatu edo eskaleta mota desberdinen ezaugarri formalak identifikatzea  
− Grabatutako bideoak ikuskatu eta minutatzea  
− Emisio-parteak betetzeko. 
− Bideo-iturriak ordenatu eta esleitzea eta VTRko zerrendak betetzea  
− Errotulu eta grafismoen zerrendak ordenatu eta betetzea  
− Kamera-orriak betetzea. 
− Xehatze teknikoko orriak betetzea. 
− Kamera-zenbakia, esaldi-oina eta blokeak gidoi edo eskaletan markatzea kode egokiak erabiliz. 

 
5. Telebistako programetan erabiltzen diren multikamerako errealizazioko “kontroleko” 
teknikak aztertu eta aplikatzean, baliabide teknikoak era egokian eta abileziaz erabiliz 
eta galdatutako produktuaren kalitatea lortuz, ikasleak ondoko gaitasunak lortu beharko 
ditu: 
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• Telebistako programen errealizazioan, errealizadoreak eta talde teknikoak errealizazio-kontrolean 
gehien erabiltzen dituzten ordena tipoak eta komunikazio-bideak identifikatzea. 

• Telebistako programen errealizazioan giza taldeko kide bakoitzak (teknikariak, artistak, aurkezleak,...) 
duen kokapena eta betetzen dituen funtzioak azaltzea. 

• Telebistako programen errealizazioan talde teknikoek duten kokapena eta betetzen dituzten funtzioak 
azaltzea. 

• Telebistako programen errealizazioan, denborak eta jakinarazpenak talde teknikoari garaiz helarazi 
ahal izateko teknikak eta hori egin ahal izateko unerik egokienak identifikatzea. 

• Gidoi edo eskaletaren bidez behar bezala karakterizatutako programa desberdinen multikamerako 
errealizazioari buruzko kasu praktiko batean: 
− Grabaketa-blokeak xehatzea. 
− Beharrezko den materiala eta ekipo teknikoa hautatzea. 
− Grabaketa planifikatzea. 
− Dekoratu-plantan edo “set”ean elementu teknikoen eta partehartzaileen kokapena eta 

mugimenduak kokatu eta zehaztea. 
− Teknikari eta partehartzaileei akzioak eta informazioa jakinarazteko eta programaren exekuzioa 

parametro tekniko egokiei jarraiki egitea. 
− Programa errealizatzea. 
− Programako faseak eta denbora oso eta partzialak taldeko kideei garaiz eta kode egokiak erabiliz 

jakinaraztea. 
− Errealizazioan izandako gorabeherak gidoian jasotzea.  
− Emaitza aztertzeko eta burututako akzioak eta hartutako erabakiak justifikatuko dituen txostena 

osatzea.  
− Kamera-seinale, soinu eta abarren nahasketak egitea. 

 
6. Telebistako programetan erabiltzen diren multikamerako errealizazioko “plato”ko 
teknikak aztertu eta aplikatzean, baliabide teknikoak eta giza baliabideak koordinatu eta 
ikuskatuz, ikasleak ondoko gaitasunak lortu beharko ditu: 
 
• Errealizazio-kontrolaren eta platoaren arteko komunikazio-bideak identifikatzea  
• Errealizadoreak eta talde teknikoak informazioa errealizazio-kontroletik platora helarazi ahal izateko 

gehien erabiltzen dituzten ordenak eta kodeak identifikatzeko. 
• Ordenak errealizazio-kontroletik platora helarazi ahal izateko gehien erabiltzen diren kodeak 

identifikatu eta deskribatzea  
• Telebistako programen errealizazioan, Giza taldeak platoan duen kokapena eta betetzen dituen 

funtzioak azaltzea  
• Telebistako programen errealizazioan, ekipamendu teknikoak platoan duen kokapena eta betetzen 

dituen funtzioak azaltzea. 
• Telebistako programen errealizazioan, publikoa edo figurazioa koordinatu ahal izateko gehien 

erabiltzen diren teknikak eta kodeak deskribatzea. 
• Ekipo eta partehartzaileen kokapena markatu ahal izateko gehien erabiltzen diren kodeak 

identifikatzea . 
• Telebistako programen errealizazioan, jarraitasun narratiboari eutsi ahal izateko gehien erabiltzen 

diren teknikak identifikatu eta deskribatzea  
• Hainbat programen multikamerako errealizazioari buruzko kasu praktiko bat abiapuntutzat harturik: 

− Platoko talde teknikoari ordenak behar bezala helaraztea  
− Ordenak helarazi ahal izateko kode eta zeinu egokiak erabiltzea. 
− Aktore, aurkezle, partehartzaile eta publikoaren interbentzioak zehaztu eta azaltzeko, kontroleko 

ordenei jarraiki. 
− Partehartzaileei kokapen eta akzioen berri ematea  
− Esaldi-oinak blokeen grabaketaren aurretik zehaztu eta jakinaraztea  

 
c) Edukiak 

 
I. multzoa: TELEBISTAKO PRODUKZIO-PROZESUA  
 
Prozedurazkoak: 
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• Programa-motak eta generoak identifikatzea.  
• Talde profesionalak eta hauek betetzen duten funtzioa identifikatzea. 
• Telebistari loturiko zerbitzuak identifikatzea. 
• Telebistako sail edo departamentuak identifikatzea. 

 
Gertakariak, kontzeptuak eta printzipioak: 
• Produkzio-prozesuak. 
• Produkzio-plana. 
• Produkzio-baliabideak eta -moduak.  
• TBko enpresak, departamentuak eta talde profesionalak.  
• TBko enpresa lagungarriak. 
• Tokian tokiko telebistak. 
• Produkzio elkartu bat baldintzatzen duten TBko produktuak eta/edo zerbitzuak aztertzea. 
• TBko talde profesionalak. Organigrama funtzionala.  
• Telebistako generoak. Ezaugarri tekniko eta formalak. Tipologia. 
• Programa dramatikoak: ezaugarriak eta funtzionamendua. 
• Informazio-programak: ezaugarriak eta funtzionamendua. 
• Barietate-programak: ezaugarriak eta funtzionamendua. 
• Kiroletako programak: ezaugarriak eta funtzionamendua. 
• TBko jarraitasuna, “gortinak” eta espazioak. 

 
Jarrerazkoak: 
• Ordutegia puntualtasunaz betetzea. 
• Jasotzen dituen agindu eta jarraibideak interpretatu eta exekutatzea. 
 
II. multzoa: MATERIALA ETA EKIPOA PRESTATZEKO ERAGIKETAK  
 
Prozedurazkoak: 
• Telebistako programa bateko gidoi baten blokea abiapuntutzat harturik:  

− Blokea planifikatzea. 
− Dekoratu-plantan kamaren kokapena eta partehartzaileen mugimendua zehaztu eta kokatzea, 

sinbologia egokia erabiliz. 
− Hartutako erabakiak justifikatuko dituen txostena osatzea.  

• Telebistako programa bateko gidoi teknikoa abiapuntutzat harturik: 
− Blokeak xehatzea. 
− Grabaketa-plana osatzea, teknika desberdinak erabiliz. 
− Dekoratu-planta edo “set”etan kamaren eta partehartzaileen kokapena zehaztu eta kokatzea. 
− Hartutako erabakiak justifikatuko dituen txostena osatzea.  

• Behar bezala karakterizatutako telebistako programa eta bideo-grabaketa desberdinei dagokien 
dokumentazio teknikoa osatzeari buruzko hainbat kasu praktiko abiapuntutzat harturik. 
 Gidoi-, minutatu- edo eskaleta-mota desberdinen ezaugarri formalak identifikatzea. 
 Grabatutako bideoak ikuskatu eta minutatzea. 
 Emisio-parteak betetzea. 
 Bideo-iturriak ordenatu eta esleitzea eta VTRko zerrendak betetzea,. 
 Errotulu eta grafismoen zerrendak ordenatu eta betetzea.  
 Kamera-orriak betetzea. 
 Xehatze teknikoko orriak betetzea. 
 Kamera-zenbakia, esaldi-oina eta blokeak gidoian edo eskaletan markatzea, kode egokiak erabiliz.  
 

Gertakariak, kontzeptuak eta printzipioak: 
Elementu teknikoei dagokienean: 
• TBko ekipo teknikoak: ezaugarriak eta betetzen duten funtzio nagusia, bai eta ekipo horiek lan-

prozesu bakoitzarekin duten erlazioa identifikatzea ere. 
• Telebistako kamera.  
• Kamerak eutsi eta mugitzeko ekipoak.  
•  Objektiboak. 
• Bideo-seinalea kontrolatzeko ekipoak.  
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• Irudi-nahasgailuak. 
• Irudia tratatzeko ekipoak. 
• Emisio eta jarraitasuneko ekipoak. 
• Emanaldiko ekipoak. 
• Eszenografiako (fisikoa eta elektronikoa) ekipoa. “Set”ak. 
• Errealizazio-kontroleko ekipoak.  
• Ekipo mugikorrak (UM). 
• Telebistako loturak (mugikorrak, finkoak,...). 
• Dokumentazio-teknikei dagokienean: 
• TBko produkzio bat artxibatu-lataratu eta emititzeko araudia. 
• Gidoia. Gidoia egiteko faseak. Plangintza eta sinbologia.  
• Eskaleta. 
• Sinopsia.  
• Gidoiaren xehatzeak. Dekoratuen xehatzearen “item” bereizgarriak, Kamerak, aktore/pertsonaiak, 

argiztapena eta baliabideak.  
• Errealizazio-plana. 
• Grabaketa-plana egiteko teknikak. 
• TBko dokumentazioan gehien erabiltzen diren sinbologia eta baliabide tekniko espresiboak. 
• Telebista- eta bideo-seinalearen formatua. Normalizazioa eta teknologia berriak. 
• Denbora-kodeak. Tipologia.  
• Errotuluen zerrenda.  
• TBko dokumentazioa markatzeko teknikak.  
Errealizazio-teknikei dagokienean: 
• Oinarrizko errealizazio-teknikak: proportziozko jauziak, ardatzaren legea, plano-kontraeremua, plano 

masterra,... 
• Irudiak nahasteko oinarrizko teknikak. 
• Mugimendua planoan (barne- eta kanpo-mugimendua).  
• Pertsonaiak eta partehartzaileak: protagonistak, bigarren mailakoak, aurkezlea, publikoa, 

gonbidatuak,...). 
• Aktoreak zuzentzeko metodoak. 
• Telebistako generoen eszenaratzea: eszenatoki edo dekoratuaren, jantzien eta makillajearen 

ezaugarriak. 
• Argiztapenak TBn betetzen dituen funtzioak. 
• Denbora partzialak eta osoak neurtu eta kontrolatzeko teknikak.  

 
Jarrerazkoak: 
• Ordutegia puntualtasunaz betetzea. 
• Jasotzen dituen agindu eta jarraibideak interpretatu eta exekutatzea. 
 
III. multzoa: KONTROLEKO ERREALIZAZIOKO ERAGIKETAK  
 
Prozedurazkoak: 
• Gidoi edo eskaletaren bidez behar bezala karakterizatutako hainbat programen multikamerako 

errealizazioari buruzko kasu praktiko bat abiapuntutzat harturik: 
 Grabaketa-blokeak xehatzea. 
 Beharrezko den material eta ekipo teknikoa hautatzea. 
 Grabaketa planifikatzea. 
 Dekoratu-plantan edo “set”ean elementu tekniko eta partehartzaileen kokapena eta mugimendua 

zehaztu eta kokatzea. 
 Teknikariei eta partehartzaileei akzio eta programaren exekuzio egokiaren berri emateko 

parametro tekniko egokiak identifikatu eta jakinaraztea. 
 Programa errealizatzea.  
 Taldeko kideei denbora oso eta partzialen eta programaren faseen berri garaiz eta kode aproposak 

erabiliz ematea. 
 Errealizazioko gorabeherak gidoian jasotzea. 
 Emaitza egiaztatzea eta burututako akzioak eta hartutako erabakiak justifikatuko dituen txostena 

osatzea.  
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 Kamera-seinale, soinu eta abarren nahasketa-eragiketak exekutatzea. 
 

Gertakariak, kontzeptuak eta printzipioak: 
• Ordena tipoak, kodeak eta komunikazio-bideak kontrolean.  
• Giza taldearen kokapena eta funtzioak. Jakinarazpenak, errealizazioa burutu bitartean.  
• Talde teknikoen kokapena eta funtzioak, errealizazioa burutu bitartean. 
• Komunikazio-teknikak.  
• Platoko errealizazio-teknikak.  
• Denborak eta jakinarazpenak, errealizazioa burutu bitartean. 
 
Jarrerazkoak: 
• Ordutegia puntualtasunaz betetzea. 
• Lankideekin erlazionatzearen aldeko jarrera, lan-taldean integratuz. 
• Jarrera positiboa, lan-metodo berrien aurrean.  
• Taldeko kideei ordenak eta informazioak arduraz helaraztea. 
• Jasotzen dituen agindu eta jarraibideak interpretatu eta exekutatzea.  
• Errealizazioan, informazioak eta dokumentazioak betetzea eta garbi kudeatzea. 

 
 
IV. multzoa: PLATOKO ERREALIZAZIOKO ERAGIKETAK  
 
Prozedurazkoak: 
• Dokumentazio teknikoa identifikatu eta betetzea. 
• Hainbat programen multikamerako errealizazioko kasu praktiko bat abiapuntutzat harturik: 

− Ordenak behar bezala helaraztea platoko talde teknikoari. 
− Ordenak helarazteko kode eta zeinu egokiak erabiltzea.  
− Aktore, aurkezle, partehartzaile eta publikoaren interbentzioak azaltzea, kontroleko ordenei 

jarraiki. 
− Partehartzaileen akzioak eta kokapena zehaztea. 
− Esaldi-oinak blokeak grabatu aurretik jakinaraztea. 

• Errealizazioa ikuskatzea eta emaitzak egiaztatzea, errealizazioko gorabeherei buruzko txostena osatuz. 
 
Gertakariak, kontzeptuak eta printzipioak: 
• Errealizazioaren eta platoaren arteko komunikazio-bideak. 
• Ordenak eta kodeak. 
• Ordenak helarazteko kodeak. 
• Giza taldea platoan: kokapena eta funtzioak. 
• Ekipamendu teknikoa platoan: kokapena eta funtzioak. 
• Koordinazio-teknikak eta -kodeak. 
• Kokapen-markei buruzko kodeak platoan. 
• Errealizazioan, jarraitasun narratiboari eusteko teknikak.  
 
Jarrerazkoak:  
• Ordutegia puntualtasunaz betetzea. 
• Lankideekin erlazionatzearen aldeko jarrera, lan-taldean integratuz.  
• Jarrera positiboa, lan-metodo berrien aurrean. 
• Taldeko kideei ordenak eta informazioak arduraz helaraztea. 
• Jasotzen dituen aginduak eta jarraibideak interpretatu eta exekutatzea. 
• Errealizazioan, informazioak eta dokumentazioa betetzea eta argi kudeatzea.  
Edukiak zehaztuko dituzten datu eta balizkoak egokitu egin beharko dira ikastetxearen 
inguruneko enpresarik esanguratsuenen edota ikasleriaren lan-munduratze posibleko 
eremuaren arabera, beti ere EAEko telebistako sektorean gertatuko diren aldaketak 
erreferentzia gisa hartuz. 
 
3.  lanbide-modulua. MULTIMEDIAKO ERREALIZAZIOA 
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a)  Amaierako gaitasunak 
 
Lanbide-modulu hau amaitzean, ikasleak ondoko gaitasunak lortu beharko ditu: 
 
1. Multimediako produkzioko prozesuak aztertzeko, prozesuko fase bakoitzean esku hartzen duten 

enpresa eta talde profesionaletako antolamendu-egiturak identifikatu eta erlazionatzeko, eta 
multimediako produktu eta zerbitzurik esanguratsuenak deskribatzeko. 

2. Multimediako produktuen errealizazioan erabiltzen diren materialak, ekipo teknikoak eta teknologiak 
aztertzeko, euren ezaugarri eta prestazioak identifikatuz.  

3. Multimediako produktuen errealizazioan erabiltzen diren teknika eta aplikazio informatikoak 
aztertzeko eta ohiko dokumentazio teknikoa identifikatu eta osatzeko, informazio eta sinbologia 
aproposa erabiliz. 

4. Multimediako produktuen errealizazio-teknikak aplikatzeko, baliabide teknikoak era egokian eta 
abileziaz maneiatuz eta galdatutako produktuaren kalitatea lortuz. 

 
b) Ebaluazio-irizpideak 
 
1 Multimediako produkzioko prozesuak aztertzean, prozesuko fase bakoitzean esku 
hartzen duten enpresa eta talde profesionaletako antolamendu-egiturak identifikatu eta 
erlazionatzean, eta multimediako produktu eta zerbitzurik esanguratsuenak 
deskribatzean, ikasleak ondoko gaitasunak lortu beharko ditu: 
 
• Multimediako produktu baten produkzio-prozesua azaltzea, prozesu hau osatzen duten faseak 

identifikatu eta deskribatuz.  
• Multimediako produktuen errealizazioaren fase bakoitzean esku hartzen duten enpresa eta talde 

profesionalen funtzioak deskribatu eta bereiztea. 
• Multimediako produkzio bateko lanpostuak organigrama funtzionalen bidez deskribatu eta 

erlazionatzea.  
• Merkatuan ohikoen diren multimediako produktu-motak zerrendatzea, nabigazio-estrategia, 

erabiltzailearekiko interaktibotasun-mota eta informaziorako sarbiderik ohikoenak deskribatuz. 
• Multimediako produktu-mota desberdinak sailkatzea, betetzen dituzten zerbitzu eta funtzioen arabera, 

eta euren ezaugarri bereizgarriak deskribatzea. 
 
2. Multimediako produktuen errealizazioan erabiltzen diren materialak, ekipo teknikoak 
eta teknologiak aztertzean, euren ezaugarri eta prestazioak identifikatuz, ikasleak 
ondoko gaitasunak lortu beharko ditu: 
 
• Irudi- eta soinu-euskarri desberdinak sailkatzea, euren formatu eta aplikazioaren arabera.  
• Multimedian aplikatzen diren sistema eta programa informatiko desberdinen artean dauden 

diferentziak azaltzea. 
• Multimediako integrazioan (grafismo elektronikoa, animazioa eta tratamendu grafiko eta ikus-

entzunezkoa) aplikagarri diren programa informatiko nagusiak azaltzea. 
• Multimediako tratamendu grafiko eta ikus-entzunezko integrazioko ekipoa osatzen duen 

“hardware”aren oinarrizko elementuak deskribatzea. 
• Irudia eta soinua erreproduzitu ahal izateko ekipo digitalen mota desberdinak formatuaren arabera 

sailkatzea, euren prestazioak deskribatuz.  
• Irudi finko eta mugikorrak digitalizatu ahal izateko erabiltzen diren ekipoak deskribatzea, euren 

funtzionamendua eta prestazioak azalduz.  
• Artxibategi grafiko eta konpresio tipo estandarren formatu desberdinak definitzea. 
• Bideoa eta soinua digitalizatu eta konprimitzeko txartelak identifikatzea. 
• Disko gogorren instalazioa eta konfigurazioa deskribatzea, partizio eta formatxoko eragiketak eginaz. 
 
3 Multimediako produktuen errealizazioan erabiltzen diren teknika eta aplikazio 
informatikoak aztertzean eta ohiko dokumentazio teknikoa identifikatu eta osatzean, 
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informazio eta sinbologia aproposa erabiliz, ikasleak ondoko gaitasunak lortu beharko 
ditu: 

 
• Multimediako narrazio bat osatu ahal izateko sortu eta erabiltzen diren dokumentu desberdinak 

deskribatzea: sinopsia, eskaleta, gidoi teknikoa, “story board”, nabigazio-arbola. 
• Aplikazioak, pertsonaien animazioak, soinua eta efektuak deskribatu ahal izateko dokumentazio 

teknikoan erabiltzen diren sinbologia eta terminoak identifikatzea. 
• Tratamendu digitalean erabiltzen diren formatu grafiko desberdinak deskribatzea, erabilitako 

teknologia kontuan hartuz: puntuz puntukoa, bektoriala, eta abar.  
• Multimediako produktu baten errealizazioan erabili beharreko iturriak deskribatzea: soinu-

artxibategiak, 2D eta 3Dko irudiak, eta euren inportazio-parametroak. 
• Multimediako narrazioaren jarraitasun-mota desberdinak identifikatzea: mugimendu-jarraitasuna, 

akzio-jarraitasuna, zuzendaritza-jarraitasuna, argiztapen-jarraitasuna, bereizmen-jarraitasuna, eta abar. 
• Bi dimentsioko programa grafiko nagusien aplikazioak (tresnak, kolore-paleta, eraldaketak, irudiak 

inportatu eta esportatzeko formatuak) eta hiru dimentsioko programa grafiko nagusien aplikazioak 
(modelatua, edizioa, eraldaketa, egiturak, kolorea,...) deskribatzea. 

• Bi eta hiru dimentsioko animazioko kontzeptu nagusiak azaltzea, bai eta multimediako 
errealizazioetan gehien erabiltzen diren programa informatikoen aplikazioak azaltzea ere. 

• Multimediako diseinuko oinarrizko teknikak deskribatzea, maneiatzen diren kontzeptuak eta 
elementuak identifikatuz.  

• Multimedia osatzen duten pantaila grafiko desberdinen ilustrazio-teknika nagusiak deskribatzea. 
 
4 Multimediako produktuen errealizazio-teknikak aplikatzean, baliabide teknikoak era 
egokian eta abileziaz maneiatuz eta galdatutako produktuaren kalitatea lortuz, ikasleak 
ondoko gaitasunak lortu beharko ditu: 
 
• Multimediako produktu batean iturri desberdinak (soinua, irudia, bideoa, animazioa, testua, 

grafikoak,...) integratu ahal izateko erabiltzen diren oinarrizko teknikak aplikatzea, ondokoei buruzko 
kanpo-programak erabiliz: marrazkiak, aplikazio grafikoak, iturri tipografikoak, diseinua, animazioa 
eta irudien eraldaketa eta manipulazioa.  

• Dokumentazio tekniko eta programa informatiko egokiaren bidez behar bezala karakterizatutako 
multimediako errealizazio bati buruzko kasu praktiko bat abiapuntutzat harturik: 
 Gidoi teknikoa osatzea.. 
 Iturriak bistaratu eta hautatzea. 
 “Story board”a osatzea. 
 Errealizazio-plana osatzea. 
 Erabili beharreko ekipo eta programa informatikoa prestatu eta doitzea. 
 Integratu beharreko iturriak digitalizatu eta/edo sortzea.  
 Beharrezko diren tratamendu eta eraldaketak egitea.  
 Iturrien edizioa egitea, master batean beharrezko diren efektu bereziak, tipografia eta grafikoak 

erantsiz. 
 Jarraitasun narratiboa kontrolatzea.  
 Lortutako emaitzak aztertzeko eta egindako akzioak eta hartutako erabakiak justifikatuko dituen 

txostena egitea. 
 
c) Edukiak 
 
I. multzoa: MULTIMEDIAKO PROIEKTUAREN KUDEAKETA  
 
Prozedurazkoak: 
• Bitarteko produktuak eta/edo zerbitzuak eskura izatea.  
• Lanak banatzea, ondoko alderdiak aintzat hartuz: lanbide-gaitasunak, ingurune eta programen 

ezagutza zehatza, eta ekipoak eta hauen prestazioak eskura izatea.  
• Produktua garaiz eta galdatutako kostu eta kalitateari jarraiki egin ahal izateko beharrezko edota egoki 

diren iturriak artxibategietan edo liburu-dendetan aurkitzea. 
• Plangintzako eragiketak egitea. 

− Kalitate, denbora eta kostuaren inguruko helburuak betetzea. 
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− Ekipoen prestazioek eta inguruneek eskaintzen dituzten aukerak. 
− Ekipo eta inguruneen eskuragarritasuna. 
− Baliabideen optimizazioa. 

• Garatu beharreko produktuaren ezaugarriak identifikatu eta definitzea, bezeroaren beharrei jarraiki, 
planteamendu estetiko, funtzio eta xedearen aldetik, bai eta planteamendu narratibo eta 
interaktiboaren aldetik ere. 

• Komunikazio-adierazpen helburua definitzea. 
• Benetako publikoa identifikatzea, sistema hori non eta nork erabiliko duen zehaztea.  
• Egin beharreko bitarteko produktuen inguruan dauden beharrak zehaztea.  
• Multimediako komunikabidearen aukerak kontuan hartuz dauden beharrak interpretatzea.  
• Produktua beste jarduera batzuekin nola erlazionatuko den zehaztea. 
• Iturri dokumentatuak identifikatzea eta hauek xehetasunez ematea, bai eta bere konpainia edo 

proiektuko komunikazio-aurrekariak identifikatzea ere.  
• Exekuzio-denborak identifikatu eta aurreikustea. 
• Aldez aurretiko zirriborroa eta sinopsia prestatzea.  
• Errealizazio-plana osatzea. . 
• Gidoi teknikoa eta “story board”a osatzea.  

 
Gertakariak, kontzeptuak eta printzipioak:  
• Multimediako teknologiaren oinarrizko printzipioak.  
• Multimediako enpresak: Alderdi ekonomikoak. Funtzioak. Enpresa-motak. Antolamendu-egitura eta 

egitura funtzionala. Enpresa barneko antolamendu-egiturak identifikatzea.  
• Multimediako produktua: produkzio-prozesua, faseak eta tipologia.  
• Multimedia komunikabide berri gisa. Komunikabide honen ezaugarri bereizgarriak eta besteekin 

alderatzea.  
• Multimediako plangintza: organigrama funtzionala eta oinarrizko dokumentazioa (sinopsia-gidoia,...) 

 
Jarrerazkoak: 
• Multimediako eremuan izandako azken aurrerapenei buruzko informazioa biltzea.  
• Ordutegia betetzea. 
• Arauak eta informazio-bideak bete eta errespetatzea, irakasleekin nahiz kideekin, talde-lanaren 

prozesuan integratuz.  
• Jardun-prozedurak eta -arauak betetzea. 
• Jasotzen dituen agindu eta jarraibideak arduraz betetzea. 
 
II. multzoa: BEHARREZKO DEN MATERIALA ETA EKIPOA PRESTATZEA  
 
Prozedurazkoak: 
• Proiektuaren dokumentazioa interpretatzea: gidoia, “story board”, “planing”, eta abar. 
• Enpresako iturriak eta bezeroak eskainitakoak egiaztatzea, honela multimediako proiektuaren 

zehaztapenekin bat etor daitezen. 
• Gidaliburu teknikoak identifikatzea eta bertako zehaztapenei jarraitzea. 
• Beharrezko den material teknikoa hautatu, ikuskatu eta instalatzea, sarrera- eta irteera-gailuen 

konexio, partizio eta formatxoko eragiketak eginaz. 
 

Gertakariak, kontzeptuak eta printzipioak: 
• Multimediako dokumentazioa: 

− Sinopsia.  
− Gidoia.  
− Eskaleta.  
− ”Story board”. 
− Nabigazio-arbola.  
− Gidaliburu teknikoak. 

• Iturriak eta formatuak. Sinbologia interpretatzea.  
• Multimediako aplikaziorako ekipoa prestatu eta instalatzeko teknikak. 
• Multimediako “hardware”aren oinarrizko elementuak.  
• Sistema nagusia eta ekipo periferikoak konfiguratzea.  
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• Digitalizazio-ekipoak: funtzionamendua eta prestazioak.  
• Irakurketa-unitateak (”CD-ROM”, “CD-I”,...)  
• “Software” edo aplikazio informatikoak: prestatzea, instalatzea eta tipologia.  
• Aplikazioen konpresioa/deskonpresioa.  
• Multimediako narrazioaren jarraitasuna.  
• 2D eta 3Dko animazioaren oinarrizko kontzeptuak. 
• Multimediako diseinuaren oinarrizko teknikak deskribatzea: 

− Nabigazio bidez. 
− Konposizio bidez. 
− Erabilera espezifikoaren bidez. 

• Pantailak ilustratzeko oinarrizko teknikak deskribatzea. 
 
Jarrerazkoak:  
• Ekipo elektronikoekin lan egiterakoan aintzat hartu beharreko segurtasun- eta higiene-arauak 

identifikatzea.  
• Jardun-prozedurak eta -arauak betetzea. 
• Jasotzen dituen aginduak arduraz interpretatu eta exekutatzea. 
• Lan-giroko harremanetan behar bezala jokatzea. 
 
III. multzoa: MULTIMEDIAKO ERREALIZAZIOA ETA KONTROLA 
 
Prozedurazkoak: 
Bihurketa-sortze prozesuan, ondokoak aplikatzea: 
• Kasu bakoitzari dagozkion ekipo eta teknologiaren konfigurazioa egiaztatzea.  
• Integratu beharreko iturriak digitalizatu/sortzea, tresna egokiak erabiliz. 
• Iturrien bihurketa exekutatzea (testua, irudia, soinua eta mistoak), hardware-ko erremintak 

(eskanerrak, bihurtzaileak, txartelak, eta abar) eta software berezia erabiliz. 
Tratamendurako prozesuan, ondokoak aplikatzea: 
• Tratamendu honetarako erabilitako ekipo eta teknologiaren konfigurazioa egiaztatzea.  
• Tratamendurako gailuekin eragiketak: paleta grafikoak.  
• Materialaren tamaina, forma eta mailak doitzea, tratamendurako programen bidez.  
• Efektu bereziak, iragazkiak, maskarak eta/edo tipografia iturri digitaletan. 
• Edizio-teknikak. 
• Egituraren diseinua eta “renderizatzeko” teknikak 3D programetan, argiak, materialak eta ehundurak 

banatuz.  
• Artxibategien konpresioa/deskonpresioa. 
• Begi tipografikoak aplikatu eta sortzea, programa edo aplikazio berezien bidez.  
Integrazio-prozesuan, ondoko eragiketak aplikatzea: 
• Multimediako eta autoreko programekin eragiketak: MMDirector, ToolBox, VisualBasic, 

IconAutor,...  
• Bideo digitaleko programekin eragiketak: Adobe Premier, eta abar.  
Masterra egiaztatzerakoan, ondokoak aplikatzea: 
• Lortutako helburuak identifikatu eta ebaluatzea. 
• Prototipoa exekutatzea. Emulazioa. 
• Desoreka edo akats tekniko, narratibo edo estetikoak antzematea. 
• Prozesuko gorabeherei buruzko txostenak eta lan-parteak osatzea.  
• Antzemandako desoreka edo akatsak zuzentzea, honela bezeroaren eskakizunak beteko dituen 

masterra lortu ahal izateko. 
• Masterra editatu eta bikoiztea.  
 
Gertakariak, kontzeptuak eta printzipioak: 
• Interaktibotasuna.  
• Irudi- eta soinu-euskarriak sailkatzea, euren formatu eta aplikazioaren arabera. 
• Multimediako errealizazio-teknikak. 
• Ilustrazioko programak.  
• 2D eta3Dko diseinu grafikoko programak.  
• 2D eta 3Dko animazioko programak. 
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• Integrazio-programak. 
• Txostenak osatzea. 
• Multimediako programazio-lengoaia identifikatzea. 
• Produktu edo zerbitzua ebaluatzea eta kostuak kalkulatzea. 
 
Jarrerazkoak: 
• Ezarritako prozedura eta arauak errespetatu eta betetzea. 
• Multimediako produkzioen inguruan izandako azken aurrerapenekiko interesa. 
• Ordena eta garbitasuna eragiketak burutzerakoan eta honek denbora-faktorearekin duen erlazioa. 
 
4. lanbide-modulua. IKUS-ENTZUNEZKOEN MUNTAIA-EDIZIOA ETA 

PRODUKZIO ONDOKO LANAK 
 
a) Amaierako gaitasunak 
 
Lanbide-modulu hau amaitzean, ikasleak ondoko gaitasunak lortu beharko ditu: 
 
1. Ikus-entzunezko muntaiako teoria nagusiak aztertzea, honela muntaia baldintzatzen duten elementu 

bereizgarriak identifikatu ahal izateko eta teoria horiek ikus-entzunezko narrazioen prestaketan 
aplikatu ahal izateko erabiltzen diren teknikak deskribatzea, genero eta estilo desberdinen arabera. 

2. Ikus-entzunezko narrazioen muntaian eta produkzio ondoko lanetan erabiltzen diren materialak eta 
ekipo teknikoak aztertzea, euren ezaugarri eta prestazioak identifikatuz. 

3. Ikus-entzunezko produkzioen muntaia-edizioko eta produkzio ondoko laneko etapa planifikatu eta 
antolatzea, ikus-entzunezko genero desberdinen araberako teknologia egokia identifikatuz eta 
dokumentazio tekniko aproposa osatuz.  

4. Ikus-entzunezko narrazioen muntaia-edizioa egitea (mozketa bidez), muntaiako teoriak eta teknikak 
aplikatuz eta ekipoak abileziaz erabiliz.  

5. Irudien nahasketa egitea eta ikus-entzunezko narrazioei efektuak, grafismoak eta karaktereak eranstea, 
produkzio ondoko laneko teknikak aplikatuz eta ekipoak abileziaz erabiliz.  

6. Azken faseko prozesuak egitea (kopiak, “PPE”, kopia estandarrak,...), sortutako materialari 
erabakitako seinaleak erantsiz eta dokumentazioa kontrolatuz, baliabide eta teknologia bakoitzari 
dagozkion ezaugarri eta segurtasun-neurriei jarraiki. 

 
b) Ebaluazio-irizpideak 
 
1. Ikus-entzunezko muntaiako teoria nagusiak aztertzean, honela muntaia baldintzatzen 

duten elementu bereizgarriak identifikatu ahal izateko eta teoria horiek ikus-
entzunezko narrazioen prestaketan aplikatu ahal izateko erabiltzen diren teknikak 
deskribatzean, genero eta estilo desberdinen arabera, ikasleak ondoko gaitasunak 
lortu beharko ditu: 

 
• Muntaia klasikoko printzipioak eta teoriak azaldu eta konparatzea, euren kontzeptu bereizgarriak 

identifikatuz. 
• Soinuak ikus-entzunezko muntaiari eransten dion balio espresibo eta narratiboa azaltzea. 
• Ikus-entzunezko muntaiaren erritmo eta kanpo-mugimenduko kontzeptuak azaltzea. 
•  “On line” eta “off line” muntaien arteko diferentziak azaltzea. 
• Edizio-listen ezaugarriak eta funtzioa azaltzea (“EDL”). 
• Bideo-edizio elektronikoan, “assamble” eta “txertapen” bidezko edizio-moten ezaugarriak eta euren 

arteko diferentziak azaltzea.  
•  “Pre roll”- eta “post roll”-motak eta euren funtzioak azaltzea. 
• Denbora-kode desberdinak eta euren funtzioak azaltzea.  
• Edizio-kontroladoreen eta bideo-editoreen ezaugarriak eta diferentziak azaltzea. 
• Edizio elektroniko bateko “trim” funtzioa azaltzea. 
• Bideo-edizio elektronikoan sarrera- eta irteera-puntuen funtzioak eta ezaugarriak azaltzea. 
•  “Preview” eta “Review” funtzioak eta euren arteko diferentziak azaltzea. 
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• Mozketa bidezko edizioak egiteko dauden konfigurazio tipoak identifikatzea.  
 
2. Ikus-entzunezko narrazioen muntaian eta produkzio ondoko lanetan erabiltzen diren 

materialak eta ekipo teknikoak aztertzean, euren ezaugarri eta prestazioak 
identifikatuz, ikasleak ondoko gaitasunak lortu beharko ditu: 

 
• Magnetoskopio-mota desberdinak sailkatzea, formatuaren eta erabilitako teknologiaren arabera, euren 

prestazioak deskribatuz. 
• Bideo-formatu desberdinak sailkatzea, erabilitako teknologiak bereiziz eta euren pisten funtzio eta 

ezaugarriak deskribatuz: 
− Hazbeteko zinta (B eta C motak). 
− Hazbete hiru laurdeneko zinta.  
− Hazbete erdiko zinta profesionala (Betacam SP eta Betacam digitala, MII). 
− Hazbete erdiko zinta industriala (S-VHS eta Video-S digitala). 

• Bideo-edizioan, irudi-nahasketan, bideo-efektuen sorreran, karaktereen sorreran eta grafismoan 
erabiltzen diren ekipoak (analogikoa eta digitala) eta ekipo bakoitzaren funtzionamendua eta 
prestazioak deskribatzea. 

• Bideo-seinalea kontrolatu eta zuzentzeko erabiltzen diren ekipoak, euren funtzionamendua eta 
prestazioak deskribatzea:  
− Denbora-Oinarrien Zuzentzailea (TBC). 
− Kamera-kontroleko unitatea (CCU). 

• Bideo-seinalea neurtzeko ekipoak, euren funtzionamendua eta prestazioak deskribatzea: 
− Bektoreskopioa. 
− Uhin formako monitorea. 
− Irudi-monitorea.  

• Ikus-entzunezkoen muntaia eta produkzio ondoko lanetan erabiltzen diren soinu-ekipoak, euren 
funtzionamendua eta prestazioak deskribatzea. 

• Zinemako filmen muntaian erabiltzen diren ekipo eta materialak, euren funtzionamendua eta 
prestazioak deskribatzea. 

• Zinemako filmen formatu desberdinak sailkatzea, euren ezaugarriak deskribatuz. 
 
3. Ikus-entzunezko produkzioen muntaia-edizioko eta produkzio ondoko laneko etapa 

planifikatu eta antolatzean, ikus-entzunezko genero desberdinen araberako 
teknologia egokia identifikatuz eta dokumentazio tekniko aproposa osatuz, ikasleak 
ondoko gaitasunak lortu beharko ditu: 

 
• Muntaia eta produkzio ondoko laneko sala desberdinak sailkatu, deskribatu eta azaltzea, erabilitako 

ekipo eta teknologien arabera. 
• Ikus-entzunezkoen muntaia eta/edo produkzio ondoko lanetan gehien erabiltzen diren dokumentazio-

iturriak identifikatu eta deskribatzea.  
• Ikus-entzunezkoen errealizazioan erabiltzen diren dokumentuak identifikatu eta deskribatzea (gidoiak, 

eskaletak, minutatuak...). 
• Ikus-entzunezkoen muntaia eta/edo produkzio ondoko lanak planifikatzean gehien erabiltzen diren 

ereduak deskribatzea. 
• Behar bezala karakterizatutako kasu praktiko bat abiapuntutzat harturik (ikus-entzunezko programa 

baten gidoia edo eskaleta): 
− Muntaia eta/edo produkzio ondoko lanak egin ahal izateko baliabide teknikoak identifikatzea.  
− Gidoiaren asmo narratibo edo espresiboarentzat egokien den konfigurazioa definitzea.  
− Beharrezko diren dokumentu-iturriak identifikatzea. 
− Muntaia eta/edo produkzio ondoko lanak planifikatzea, muntaiako gidoia osatuz. 
− Hartutako erabakiak justifikatuko dituen txosten bat osatzea. 

 
4. Ikus-entzunezko narrazioen muntaia-edizioa egitean (mozketa bidez), muntaiako 

teoriak eta teknikak aplikatuz eta ekipoak abileziaz erabiliz, ikasleak ondoko 
gaitasunak lortu beharko ditu: 
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• Behar bezala karakterizatutako hainbat kasu praktiko abiapuntutzat harturik (ikus-entzunezko narrazio 
desberdinen gidoia eta grabaketak): 
− Edizio-sistema konfiguratzea, ekipoen arteko interkonexio egokia egiaztatuz. 
− Grabatutako materiala ordenatzea, materialaren ezaugarri teknikoen arabera. 
− Grabatutako materiala xehatu eta minutatzea, zinta bakoitzarentzat ondokoak zehaztuko dituen 

zerrenda eginaz: 
* Plano bakoitzaren edukia.  
* Plano-mota.  
* Soinuaren kalitatea.  
* Plano bakoitzaren hasierako eta amaierako denbora-kodea. 

− Xehatutakoa hautatzea, muntaiarako beharrezko diren planoak minutatuz eta gidoi teknikoko 
planoekin alderatuz. 

− Muntaiako gidoia osatzea.  
− Euskarriak teknikoki prestatzea (“zintak pistatu”, zintetan kontrol-pista jarri,...). 
− Ekipo bakoitzak bere konfigurazioaren arabera ematen duen erantzuna egiaztatzea, erantzun hori 

doituz (beharrezko diren bideo-iturri desberdinak sinkronizatu). 
− Egin beharreko produktuarentzat egokien den operazio teknikoen sekuentzia zerrendatzea (blokeka 

lan egitea, soinu-banda grabatu eta ondoren irudi-banda eranstea,...). 
− Lanerako teknika desberdinen artean egin beharreko produktuarentzat egokien den teknika 

identifikatzea (txertaketa, “assamble”,...). 
− Muntaia-edizioa burutzea, muntatzen ari den produktuak ondoko ezaugarri hauek dituela ziurtatuz: 

* Produktuaren asmo narratiboari dagokion erritmoa eta egitura. 
* Denborak bat datoz aldez aurretik ezarritakoekin. 
* Hautatutako planoak aproposak eta egokiak dira produktuaren asmo narratiborako. 
* “Raccord” jarraitasuna mantendu egiten da, behar izanez gero, planoen arteko “raccord” 

jarraitasun horri eutsi ahal izateko beharrezko diren parametroak doituz (bideo-maila, beltz-
maila,...). 

* Irudia eta soinua behar bezala sinkronizatuta daude. 
 
5. Irudien nahasketa egiterakoan eta ikus-entzunezko narrazioei efektuak, grafismoak 

eta karaktereak eranstean, produkzio ondoko laneko teknikak aplikatuz eta ekipoak 
abileziaz erabiliz, ikasleak ondoko gaitasunak lortu beharko ditu: 

 
• Irudien nahasketa-motak azaltzea: nahasketa gehigarria, nahasketa ez-gehigarria,... 
• Trantsizio-mota desberdinen ezaugarriak, baloreak eta balio espresiboak identifikatu eta azaltzea: 

kateatuak, fundituak, gortinak,.. 
• Seinale giltzarri-mota desberdinak identifikatzea (argiztapeneko key, chroma key, linear key,...) eta 

euren ezaugarriak eta aplikazioak azaltzea. 
• Maskara-seinaleak, euren ezaugarriak eta aplikazioak identifikatu eta azaltzea. 
• Bideo-nahasgailuetako memoria-efektu sistemak identifikatu eta azaltzea.  
• Generadore alfanumerikoen funtzio-mota desberdinak identifikatu eta azaltzea. 
• 2D eta 3D ordenagailu-programen bidezko irudi-sorrera azaltzea. 
• Behar bezala karakterizatutako zenbait kasu praktiko abiapuntutzat harturik (ikus-entzunezko zenbait 

narrazioen gidoia eta grabaketak): 
− Irudi-trantsizioak kateatu eta gortinen bidez egitea, euren parametroak doituz ikus-entzunezko 

narrazioaren asmo narratibo eta espresiboaren arabera. 
−  “Chroma key” eta “Argiztapeneko key” bat egitea. 

 
6. Azken faseko prozesuak egitean (kopiak, “PPE”, kopia estandarrak,...), sortutako 

materialari erabakitako seinaleak erantsiz eta dokumentazioa kontrolatuz, baliabide 
eta teknologia bakoitzari dagozkion ezaugarri eta segurtasun-neurriei jarraiki, 
ikasleak ondoko gaitasunak lortu beharko ditu: 

 
• Sortutako ikus-entzunezko produktua banatu ahal izateko dauden sistema desberdinen artean 

bereizteko: 
- TBko emisioa. 
- Merkataritza-banaketa. 
- Zine-aretoetan proiekzioa. 
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• Sistema bakoitzean azken produktuari aplikatzen zaizkion prozesuen artean bereizteko eta prozesu 
horiek aplikatzeko: 
− TBko emisioa: trinkotua (nahasketa soinu-pista bakar batean) eta “EP” kopien normalizazioa 

(emititzeko prest). 
− Merkataritza-banaketa: segurtasun-kopiak, kopia estandarrak,... 

• Babes-neurriak bereizi eta aplikatzeko, teknologia bakoitzari dagozkion ezaugarri teknikoen arabera, 
honela sortutako ikus-entzunezko euskarriaren segurtasuna ziurtatu ahal izateko. 

• Sortutako materialak dokumentatzeko eta euren artean bereizteko, ezarritako arauen arabera. 
 
c) Edukiak 

 
I. multzoa: IKUS-ENTZUNEZKO MUNTAIAREN TEORIA  
 
Prozedurazkoak: 
• Ikus-entzunezko muntaiari buruzko teoria nagusien ezaugarriak konparatzea. 
• Errealizatu edo produzitzeko era desberdinen arabera dauden muntaia-mota desberdinak zehaztea 

(barne- eta kanpo-muntaiaren azterketa).  
• Ikus-erritmoan esku hartzen duten elementuak aztertu eta sailkatzea. 
• Asmo narratiboaren arabera egokien diren espazio- eta denbora-muntaiak aztertuko dituzten koadro 

konparatiboak egitea, behar izanez gero “story board” txikiak eginaz. 
• Egindako ikus-entzunezko lan bat ideia eta eduki-motaren arabera aztertzea, balio narratibo, 

deskriptibo, espresibo edo sinbolikoa zehaztuz. 
• Osatutako programak aurkeztea, bertan muntaiaren ikuspegitik irudia eta soinuaren artean dauden 

asoziazio desberdinak zehaztu beharko direlarik. 
 
Gertakariak, kontzeptuak eta printzipioak: 
• Muntaia-edizioaren teoria. Zinema-Telebistako muntaiaren kontzeptua eta espresibitatea: muntaia-

edizioa kontzeptua eta definizioa, izaera ideologikoko erlazioak sortzea, espazio eta denbora idealak 
sortzea, sugestio narratiboak sortzea. 

• Ikus-entzunezko mugimendua eta erritmoa: planoaren barne- eta kanpo-mugimendua, ikus-
entzunezko erritmoaren kontzeptua, ikus-erritmoa sortzen duten elementuak aztertzea, erritmo-motak 
eta -formak. 

• Muntaia-edizio tipologiak: teknika eta egitura narratibo eta asmo espresiboaren arabera, soinu-banda, 
generoa eta erreprodukziorako ikus-entzunezko komunikabidea aintzat hartuz. 

 
Jarrerazkoak:  
• Kalitatearekiko konpromisoa, lana exekutatzerakoan. 
• Ordena metodologikoa, laneko prozesuak garatzerakoan. 
• Ekimena, produktua egiteko erarekin erlazionaturiko informazioa bilatu eta tratatzerakoan. 
• Material didaktikoak osatzeko interesa. 
• Motibazioa eta ekimena, azterketa teorikoak garatzerakoan. 
 
II. multzoa: MUNTAIAKO GIDOIA  
 
Prozedurazkoak: 
• Ikus-entzunezkoen errealizazioan erabiltzen den dokumentazioa identifikatzea (gidoiak, eskaletak, 

minutatuak, eta abar), bai eta muntaia eta/edo produkzio ondoko lanen planifikazioan gehien 
erabiltzen diren ereduak identifikatzea ere. 

• Muntaiako gidoia osatzen duten elementuak azaltzea. 
• Kasu praktiko bat abiapuntutzat harturik (programa baten gidoia edo eskaleta): muntaia eta/edo 

produkzio ondoko lanak egiteko egokien diren baliabide teknikoak, konfigurazioa eta dokumentu-
iturriak identifikatzea, muntaia eta/edo produkzio ondoko lanen planifikazioa eginaz eta muntaiako 
gidoia osatuz. 

• Grabatutako materiala abiapuntutzat harturik, muntaia-edizioa egin aurreko prozesua prestatzea: 
ordenatze, xehatze eta minutatzea (plano bakoitzaren edukia, plano-mota, soinuaren kalitatea eta 
denbora-kodea zehaztuko dira); xehatutakoa hautatzea, beharrezko diren planoak minutatuz eta hauek 
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gidoi teknikoko planoekin alderatuz, gero muntaiako gidoia osatu ahal izateko; euskarriak prestatu eta 
ekipoak egiaztatzea; produktuarentzat egokien diren teknikak zerrendatzea (blokeka lan egitea, 
lehenik audioa eta gero irudia grabatzea,...); eta muntaia-mota identifikatzea (txertaketa, “assamble”).  

• Muntaia-edizioa egitea, erritmoa eta egitura narratiboa, denborak, iraupena eta plano-motak eta 
jarraipena baloratuz, gidoi-motaren arabera. 

 
Gertakariak, kontzeptuak eta printzipioak: 
• Gidoiaren egitura mekanikoa. 
• Planoen ordenazio mekanikoaren eta muntaiaren arteko diferentziak.  
• Gidoi-motak: ideiaren, komunikabidearen eta generoaren arabera.  

 
Jarrerazkoak: 
• Ekimena, dokumentazioa bildu, hautatu eta tratatzerakoan. 
• Motibazioa eta ekimena azterketa teorikoak garatzerakoan. 
• Ordenak eta jarraibideak arduraz betetzea, interpretatu nahiz exekutatzerakoan. 
• Autonomia lana egiterakoan. 
• Ordena metodologikoa lana egiterakoan. 
 
III. multzoa: IKUS-ENTZUNEZKO MUNTAIA, EDIZIO ETA PRODUKZIO 

ONDOKO LANEKO SALAK 
 
Prozedurazkoak: 
• Muntaia-edizio eta produkzio ondoko laneko salak euren prestazio eta erabilitako teknologien arabera 

sailkatuko dituzten koadro konparatiboak egitea. 
• Zinema-muntaiako sala baten ezaugarriak, motak eta konfigurazioa deskribatuko dituen dokumentazio 

tekniko jakin bat aztertzea. 
• Muntaia-edizioko salak erabilitako ekipoen (analogikoak eta digitalak) arabera deskribatu eta 

azalduko dituen dokumentazio tekniko jakin bat aztertzea. 
• Muntaia-edizio eta produkzio ondoko sala batean ohikoa den konexio-eskema egitea. 
• Helburutzat ikus-entzunezko produktu bat lortzea duen muntaia-edizio sala bateko lanaren faseak 

azaltzea, programa horren helburuak lortu ahal izateko egokien den ekipoa definituz. 
 
Gertakariak, kontzeptuak eta printzipioak: 
• Zinema-muntaiako salak. Motak eta konfigurazioa.  
• Bideo analogiko eta digitaleko edizio-salak. Motak eta konfigurazioa. 
• Bideoaren produkzio ondoko lanetarako salak. Motak eta konfigurazioa. 
 
Jarrerazkoak: 
• Ekimena, informazio didaktikoa bilatu eta jasotzerakoan. 
• Gidaliburuetan edo jasotzen den dokumentazioan zehazten diren jarraibideak betetzea.  
• Etengabeko prestakuntzarekiko eta teknologia berriekiko interesa, egungo jakintzekin alderatuz. 
• Autonomia, agintzen zaizkion lanak burutzerakoan. 
• Estetika, instalazio eta ekipo berriak muntatzerakoan. 
 
IV. multzoa: BIDEO-EDIZIOKO TEKNIKAK 
 
Prozedurazkoak: 
•  “Off line” eta “on line” edizio-sistemen arteko diferentziak aztertzea. 
• “Off line” eta “on line” edizioetan erabilitako ekipoak tipifikatzea. 
• Denbora-kodea duen “off line” muntaia bat abiapuntutzat harturik: “off line” grabaketa masterraren 

kopia bat eta muntaia guztien zerrenda edo EDL edizio-lista egitea. 
• Muntaia guztien zerrenda edo EDL edizio-lista euskarri informatikoan ematea (diskoa, zinta 

zulatua,...), “off line” muntaia bat abiapuntu harturik.  
•“On line” edizio bat egitea, “off line” edizioaren bidez lortutako muntaien zerrenda edo EDL edizio-lista 

abiapuntu harturik. Zerrenda hori diskoan edo zinta zulatuan grabatu ondoren, ordenagailuan 
kargatuko da, muntaia-puntu zehatz guztiak kontuan harturik. 
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• “Assamble” eta “txertaketa” bidezko edizio-motak eta euren ezaugarriak definitzea eta diferentziak 
ematea.  

• Gidoi motz bat abiapuntu harturik, irudiak eranstea, aldez aurretik grabatutako audioaren gainean. 
• Gidoi motz bat abiapuntu harturik, aldez aurretik editatutako irudi batzuk txertaketa bidez 

sonorizatzea (soinu desberdinak audioko luzera-pista bakoitzean erregistratzeko aukera izango 
duelarik). 

• Kontroladore jakin bat abiapuntutzat harturik (mozketa edo A/B Roll), edizio-ariketa bat exekutatzea, 
ekipoaren ezaugarrien arabera sarrera- eta irteera-puntuen konbinaketa desberdinak ezarriz eta ondoko 
funtzioak aplikatuz: “pre roll”, “post roll”, “trim”, “preview” eta “review”. 

 
Gertakariak, kontzeptuak eta printzipioak: 
• Edizio-lista. “Off line” eta “on line” edizioak.  
• “Assamble” eta “txertaketa”.  
• Sarrera- eta irteera-puntuak. Edizioaren kontrola.  
 
Jarrerazkoak: 
• Etengabeko prestakuntza eta teknologia berriekiko interesa. 
• Kalitatearekiko konpromisoa, lana exekutatzerakoan. 
• Ekimena, gerta daitezkeen ustekabe eta ezustekoentzat soluzioa bilatzeko. 
• Prozesuak burutzerakoan, gidaliburu eta dokumentazio teknikoko zehaztapenak betetzea beti. 
• Ordena metodologikoa, lan-prozesuak exekutatzerakoan. 
 
V. multzoa: IKUS-ENTZUNEZKO MUNTAIA, EDIZIO ETA PRODUKZIO 

ONDOKO LANEKO EKIPOAK ETA MATERIALAK 
 
Prozedurazkoak: 
• Mobiolak, bobinatzeko makinak eta lotailuak sailkatzea.  
• Euskarri zinematografikoak deskribatzea.  
• Bideo-formatuak sailkatu eta aztertzea, erabilitako teknologiak bereiziz eta euren prestazioak 

deskribatuz. 
• Edizio analogikoko prozesu batean erabiltzen diren ekipoak eta makinak prestatzea eta euren artean 

erlazionatzea.  
• Edizio digitaleko prozesu batean erabiltzen diren ekipoak eta makinak prestatzea eta euren artean 

erlazionatzea. 
• Irudia disko gogorrera iraultzea, bertan editatzea eta formatu analogikora iraultzea.  
• Edizio eta produkzio ondoko laneko sala bateko konexioen azterketa egitea, sinkronizatu eta 

banatzeko ekipoak kontuan hartuz eta ondoko elementuen arteko erlazioa zehaztuz: magnetoskopioak, 
nahasgailuak, seinalea kontrolatzeko sistemak, edizio-kontroladorea, efektu-sortzaileak, paleta 
grafikoko ordenagailuak, generadore alfanumerikoak eta 2D eta/edo 3D ordenagailuak. 

• Edizio-praktika bat egitea, planoak trantsizio-mota desberdinen bidez lotuz (kateatuak, fundituak, 
gortinak,...) eta bakoitzaren balio espresiboak azalduz, eta “chroma key” eta “argiztapeneko key” bat 
eginaz. 

• Bideoa kontrolatu eta zuzentzeko ekipoak erabiltzea (TBC, CCU, WFM, Bektoreskopioa), euren 
funtzionamendua azalduz eta seinalea interpretatuz. 

• Muntaia eta produkzio ondoko lanetan erabiltzen diren soinu-ekipoak deskribatu eta azaltzea, bai eta 
lan-mota bakoitzari dagozkionak azaltzea ere. 

• Sinkronismoak sortzeko eta audioa eta bideoa banatzeko ekipoak deskribatu eta azaltzea. 
 
Gertakariak, kontzeptuak eta printzipioak: 
• Mobiolak, bobinatzeko makinak eta lotailuak. 
• Euskarri zinematografikoak.  
• Bideo-magnetoskopioak. 
• Bideo-euskarriak. 
• Edizio-kontroladoreak eta bideo-editoreak. 
• Bideo-nahasgailuak. 
• Bideo-efektuen sortzaileak.. 
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• Paleta grafikoko ordenagailuak. 
• Generadore alfanumerikoak.  
• 2D eta 3D ordenagailuak.  
• Bideo-seinalea kontrolatu eta zuzentzeko ekipoak (TBC, CCU, WFM, Bektoreskopioak,...). 
• Soinua kontrolatu eta tratatzeko ekipoak.  
• Sinkronizatu eta banatzeko ekipoak: sinkronismo-sortzaileak, audio- eta bideo-banatzaileak.  
 
Jarrerazkoak: 
• Lana burutzeko prozesuetan, gidaliburuetan eta dokumentazio teknikoan zehazten diren jarraibideak 

betetzea beti. 
• Ekimena, gerta litezkeen ezustekoentzat soluzioak bilatzeko. 
• Kontrol-neurriak hartu eta egiaztatzeko ekipoak erabiltzeko arauak zehaztasun eta arduraz aplikatzea.  
• Teknologia berriak ikastearen aldeko jarrera. 
• Kalitatearekiko konpromisoa, lana garatzerakoan. 
 
VI. multzoa: KALITATE-KONTROLA MUNTAIA, EDIZIO ETA PRODUKZIO 

ONDOKO LANETAN 
 
Prozedurazkoak: 
• Ikus-entzunezko produktua banatzeko dauden sistema desberdinen ezaugarri nagusiak konparatzea: 

TBko emisioak, merkataritza-banaketa eta zine-aretoko proiekzioa. 
• Sistema bakoitzari aplikatzen zaizkion azken produktuko prozesuak azaltzea: trinkotua (soinu-pista 

bakar batean nahastea) eta emititzeko prest (EP) dauden kopien normalizazioa TB emisioan; 
segurtasun-kopiak eta kopia estandarrak merkataritza-banaketan. 

• Teknologia bakoitzaren zehaztapenen arabera, egindako produktuaren euskarriak behar dituen 
segurtasun-neurriak azaltzea.  

• Sortutako materialen dokumentazio-sistemak sailkatzea, araudiaren arabera. 
 
Gertakariak, kontzeptuak eta printzipioak:  
• Azken faseko prozesuak, sortutako produktua babestu eta dokumentatzea. 
 
Jarrerazkoak: 
• Prestakuntza eta teknologia berriekiko interesa. 
• Kalitatearekiko konpromisoa, lana garatzerakoan. 
• Erabilera-arauak eta dokumentazio teknikoko arauak betetzea, azken faseko prozesuak 

aplikatzerakoan. 
• Ezustekoak konpontzeko ekimena. 
• Autonomia, azken faseko prozesuak exekutatzerakoan.  
 
5.  lanbide-modulua. ANTZERKI-EMANALDIAK ETA IKUSKIZUNAK 
 
a) Amaierako gaitasunak 
 
Lanbide-modulu hau amaitzean, ikasleak ondoko gaitasunak lortu beharko ditu: 
 
1. Antzerki-emanaldi edo ikuskizunetako produkzio-prozesuak aztertzea, esku hartzen duten enpresen 

eta profesional-taldeen antolamendu-egiturak identifikatuz, deskribatuz eta erlazionatuz. 
2. Ikuskizunak eszenaratzean edo antzerki-emanaldietan erabiltzen diren materialak eta ekipamendu 

teknikoa aztertzea, euren ezaugarri eta prestazioak identifikatuz eta dokumentazio teknikoa osatuz. 
3. Antzerki-emanaldi eta ikuskizunetan libretoak eta gidoiak eszenaratzean erabiltzen diren kode 

bereizgarriak aztertzea. 
4. Antzerki-emanaldietan erabiltzen diren interpretazio-teknikak aztertzea. 
5. Antzerki-emanaldi eta ikuskizunetan aplikatzen diren koordinazio- eta segimendu-teknikak aztertzea. 
 
b) Ebaluazio-irizpideak 
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1. Antzerki-emanaldi edo ikuskizunetako produkzio-prozesuak aztertzean, esku hartzen 

duten enpresen eta profesional-taldeen antolamendu-egiturak identifikatuz, 
deskribatuz eta erlazionatuz, ikasleak ondoko gaitasunak lortu beharko ditu: 

 
• Antzerki-emanaldi eta ikuskizunen errealizazioan esku hartzen duten enpresa desberdinak deskribatu 

eta bereiztea. 
• Antzerki-emanaldi eta ikuskizuneko produkzio bateko lanpostuak deskribatzea, organigrama 

funtzionalen erabileraren bidez. 
• Antzerki-emanaldi bat errealizatu ahal izateko gauzatu beharreko fase desberdinak azaltzea, bertan 

parte hartzen duen pertsonal teknikoa, honen funtzioak eta fase bakoitzean erabilitako elementuak 
identifikatuz.  

• Antzokietako eszena-espazioaren ezaugarriak eta tipologiak deskribatzea.  
• Ikuskizunen produkzioan gehien erabili ohi diren eszena-espazio estalien ezaugarriak deskribatzea. 
• Aire zabaleko eszena-espazioen ezaugarri nagusiak deskribatzea. 
 
2. Ikuskizunak eszenaratzean edo antzerki-emanaldietan erabiltzen diren materialak eta 

ekipamendu teknikoa aztertzean, euren ezaugarri eta prestazioak identifikatuz eta 
dokumentazio teknikoa osatuz, ikasleak ondoko gaitasunak lortu beharko ditu: 

 
• Antzokietako makineria eta honen funtzionamendua deskribatzea.  
• Atari zabaleko ikuskizunetan nahiz estalietan erabiltzen den makineria deskribatzea. 
• Antzerki-emanaldi eta ikuskizunen produkzioan erabiltzen den argiztapen-ekipamendua 

(segimendurako proiektoreak, laser proiektoreak, argiztapen-mahaiak, eta abar) identifikatzea. 
• Antzerki-emanaldietan erabiltzen den soinu-ekipoa (soinua jaso, kopiatu eta entzuteko) deskribatzea. 
• Efektu bereziak egiteko erabiltzen den ekipamendua deskribatzea. 
• Antzerki-emanaldietan erabiltzen diren eszenografiako elementu nagusiak deskribatzea (dekoratuak, 

tresneria eta atrezzoa, makillajea, ile-apainketa). 
• Antzerki-emanaldi bateko libretoaren interpretazioa abiapuntutzat harturik: 

− Libretoan azaltzen diren atrezzo, tresneria, jantzi eta eszenografiako elementuak identifikatzea. 
− Libretoan zehazten diren efektu bereziak, soinu- eta argi-efektuak identifikatzea. 
− Pertsonaiak edo partehartzaileak identifikatzea, euren ezaugarrien arabera sailkatuz. 
− eta aipaturiko elementuen zerrenda xehekatua osatzea. 

 
3. Antzerki-emanaldi eta ikuskizunetan libretoak eta gidoiak eszenaratzean erabiltzen 

diren kode bereizgarriak aztertzean, ikasleak ondoko gaitasunak lortu beharko ditu: 
 
• Antzerki-emanaldietan erabiltzen diren dokumentu-motak deskribatzea (libretoa, testua, gidoia, libreto 

artistikoa, libreto teknikoa) eta euren arteko diferentziak deskribatzea. 
• Pertsonaien, eszena-espazioaren eta denboraren artean ezartzen diren erlazioak deskribatzea. 
• Ikus-entzunezko soluzio espresiboak errazten dituzten testu-azterketaren faseak deskribatzea. 
• Testu dramatiko bat abiapuntu harturik: 

− Zeinu linguistikoak identifikatzea: kontakizunaren egitura, funtzioak eta katalisia, egoerak eta 
akzioaren klimaxa. 

− Ikus-zeinuak identifikatzea (pertsonaien, eszenatokien eta giroen deskribapena. 
− Argumentuaren sintesia egitea, honela espazio- eta denbora-dinamika ebaluatu ahal izateko. 
− Gidoia eszenetan edo egoera dramatikoetan zatikatzea, honela pertsonaiak eta hauen arteko 

erlazioak aztertu ahal izateko. 
 
4. Antzerki-emanaldietan erabiltzen diren interpretazio-teknikak aztertzean, ikasleak 

ondoko gaitasunak lortu beharko ditu: 
 
• Antzerkiko interpretazio-lanean kontuan hartu beharreko alderdiak bereiztea, telebista eta 

zinemakoarekin erlazionatuz. 
• Antzerki-interpretazioan keinuen alderdi desberdinak deskribatzea. 
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• Metodoko aktorearen prestaketaren oinarri diren ardatzak deskribatzea (hitza, keinua, gorputz-
adierazpena. 

• Metodoko interpretazioaren fase desberdinak deskribatzea (egiazaletasuna bilatzea, motibazioa, giroa 
sortzea, azpitestua), interpretazio naturalista klasikoarekin erlazionatuz. 
 

5. Antzerki-emanaldi eta ikuskizunetan aplikatzen diren koordinazio- eta segimendu-
teknikak aztertzean, ikasleak ondoko gaitasunak lortu beharko ditu: 

 
• Eszenaratzearen plangintza-faseak deskribatzea: banaketa edo aktoreak hautatzea, testua irakurtzea, 

aktoreekin lana, jantziak eta karakterizazioa, mugimendu eta kokapenak zuzentzea, entsegu orokorra. 
• Entsegu-plana elementu antolatzaile gisa deskribatzea: mugimenduak, kokapenak, erritmoak, 

iraupena, argi-eremuak eta dekoratua doitu eta koordinatzea. 
• Eszenako libreto baten azterketa abiapuntutzat harturik, eszenaratze horretarako erabili beharreko 

mugimenduen eta kokapenen diagrama osatzea.  
• Behar bezala karakterizatutako antzerki-emanaldi baten eszenaratzea exekutatzerakoan: 

− Dekoratuen muntaia koordinatzea, egokiak direla ziurtatuz. 
− Interpreteen interbentzioa koordinatzea, libreto eta eskaletaren jarraibideekin bat etor dadin. 
− Argi- eta soinu-efektuen eta efektu berezien sarrera koordinatzea, libreto teknikoaren jarraibideen 

arabera. 
− Jantziak, atrezzoa eta tresneria ikuskatzea, egokiak izan daitezen eta emanaldiaren unerako prest 

egon daitezen. 
 
c) Edukiak 

 
I. multzoa: ANTZERKI-EMANALDIEN ETA IKUSKIZUNEN PRODUKZIOA 
 
Prozedurazkoak: 
Antzerki-emanaldi baten libretoaren interpretazioa abiapuntu harturik: 
• Libretoan azaltzen diren atrezzo, tresneria, jantzi eta eszenografiari dagozkien elementuak 

identifikatzea. 
• Libretoan azaltzen diren efektu bereziak, soinu- eta argi-efektuak identifikatzea.  
• Pertsonaiak edo partehartzaileak identifikatzea, euren ezaugarrien arabera. 
• Aipaturiko elementuen zerrenda xehekatua osatzea. 

 
Gertakariak, kontzeptuak eta printzipioak: 
• Antzerki-emanaldi eta ikuskizunen errealizazioan esku hartzen duten enpresa desberdinak deskribatu 

eta bereiztea-  
• Antzerki-emanaldi eta ikuskizunen errealizazioko lanpostuen organigrama funtzionalak. 
• Antzerki-emanaldi baten errealizazioko faseak. 
• Esku hartzen duen pertsonal teknikoa, honen funtzioak eta fase bakoitzean erabiltzen diren eszena-

elementuak identifikatzea.  
• Eszena-espazioa: 

− Tipologiak. 
− Ezaugarririk aipagarrienak. 

• Atari zabaleko ikuskizunetan nahiz estalietan erabiltzen den makineria eta honen funtzionamendua: 
− Argiztapen-ekipamendua . 

* segimendurako proiektoreak  
* laser proiektoreak  
* argiztapen-mahaiak  

− Soinu-ekipoa . 
* jasotzeko 
* kopiatzeko  
* entzuteko  

− Efektu berezietarako ekipamendua. 
− Dekoratuak. 
− Atrezzoa: 

* girotzerako osagarriak. 
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* akziorako osagarriak. 
* osagarri pertsonalak. 

− Makillajea, ile-apainketa eta karakterizazioa. 
− Jantziak.  

• Libretoa, egitura narratibo eta espresiboa.  
− libreto artistikoa. 
− libreto teknikoa. 

• Ikus-entzunezko soluzio espresiboak errazten dituzten testu-azterketaren faseak deskribatzea. 
 

Jarrerazkoak:  
• Ordutegia puntualtasunez betetzea. 
• Lan-taldearekin erlazionatzearen aldeko jarrera. 
• Ematen zaizkion jarraibideak arduraz interpretatu eta exekutatzea. 
 
II. multzoa: ESZENARATZEAREN PLANGINTZA  
 
Prozedurazkoak: 
Testu dramatiko bat abiapuntutzat harturik: 
• Zeinu linguistikoak identifikatzea: kontaketaren egitura, funtzioak eta katalisia, egoerak eta akzioaren 

klimaxa. 
• Ikus-zeinuak identifikatzea (pertsonaien, eszenatokien eta giroen deskribapena). 
• Argumentuaren sintesia egitea, honela espazio- eta denbora-dinamika ebaluatu ahal izateko. 
• Gidoia eszena edo egoera dramatikoetan zatikatzea, honela pertsonaiak eta euren arteko erlazioak 

aztertu ahal izateko. 
 
Gertakariak, kontzeptuak eta printzipioak: 
• Aktorea, pertsonaia eta interpretazioa: 

− antzerkiko interpretazio-lana. 
− telebista eta zinemako interpretazio-lana. 
− keinuak antzerkiko interpretazioan. 
− hitza. 
− gorputz-adierazpena.  
− metodo bidezko interpretazioaren faseak. 
− interpretazio naturalista klasikoa. 

• Eszenako denbora.  
• Libretoa, egitura narratiboa eta espresiboa. 

− libreto artistikoa 
− libreto teknikoa 

• Ikus-entzunezko soluzio espresiboak errazten dituzten testu-azterketaren faseak deskribatzea.  
• Pertsonaien, eszena-espazioaren eta denboraren arteko erlazioak.  
• Testua antzerki-emanaldian, ikus-zeinuak eta argumentu-sintesia. 

 
Jarrerazkoak: 
• Ordutegia puntualtasunaz betetzea. 
• Lan-taldearekin erlazionatzearen aldeko jarrera. 
• Ematen zaizkion jarraibideak arduraz interpretatu eta exekutatzea. 

 
III. multzoa: ESZENARATZEAREN KOORDINAZIOA ETA IKUSKAPENA  
 
Prozedurazkoak: 
Behar bezala karakterizatutako antzerki-emanaldi baten eszenaratzea exekutatzerakoan: 
• Libretoa interpretatzea.  
• Eszenaratzean aintzat hartu beharko diren mugimendu eta kokapenen diagrama osatzea. 
• Dekoratuen muntaia koordinatzea.  
• Aktoreen interbentzioa koordinatzea, libreto edo eskaletaren arabera. 
• Argi- eta soinu-efektuen eta efektu berezien sarrera koordinatzea, libreto teknikoaren arabera. 
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• Jantziak, atrezzoa, eta tresneria ikuskatzea, egokiak izan daitezen eta emanaldiaren unerako presta 
egon daitezen. 
 

Gertakariak, kontzeptuak eta printzipioak: 
• Eszenaratzearen plangintzaren faseak:  

− -banaketa edo aktoreak hautatzea.  
− -testua irakurtzea. 
− -aktoreekin lana. 
− -jantziak eta karakterizazioa. 
− -mugimenduak eta kokapenak zuzentzea. 
− -entsegu orokorra. 

• Entsegu-plana elementu antolatzaile gisa: mugimenduak, kokapenak, erritmoak, iraupena, argi-
eremuak eta dekoratuak doitu eta koordinatzea. 

 
Jarrerazkoak: 
• Suertatzen diren ordena eta atzerapenak ekipoko kideei arduraz helaraztea.  
• Talde profesionalekin harremanetan jartzearen aldeko jarrera. 
• Akatsei aurrea hartzea. 
• Emaitzei buruzko txostena osatzea.  
 
6.  lanbide-modulua. IKUS-ENTZUNEZKO KOMUNIKAZIOA ETA ADIERAZPENA 
 
a) Amaierako gaitasunak 
 
Lanbide-modulu hau amaitzean, ikasleak ondoko gaitasunak lortu beharko ditu: 
 
1. Komunikabideak aztertzea, bilakaera tekniko eta espresiboa, egitura, ezaugarri ekonomikoak eta lege-

esparrua deskribatuz. 
2. Ikus-entzunezko komunikazio eraginkorra garatzea ahalbidetzen duten prozesuak aztertzea, mezu-

mota emisore edo baliabideekin eta jasotzaile edo audientziekin erlazionatuz.  
3. Irudiak aztertzea, honela ikus-mezu eraginkorrak egituratzea ahalbidetzen duten egitura-elementuak 

eta kode formal eta espresiboak identifikatu ahal izateko. 
4. Soinuaren bidezko adierazpen-formak eta -erak aztertzea, egitura-elementuak eta euren arteko 

artikulazioa identifikatuz. 
 
b) Ebaluazio-irizpideak 
 
1. Komunikabideak aztertzean, bilakaera tekniko eta espresiboa, egitura, ezaugarri 

ekonomikoak eta lege-esparrua deskribatuz, ikasleak ondoko gaitasunak lortu 
beharko ditu: 

 
• Komunikabide idatziak aldizkakotasunaren, lurralde-hedapenaren eta eduki-moten arabera sailkatzea, 

gure herriko argitaletxerik edo argitalpen-talderik garrantzitsuenak identifikatu eta karakterizatuz. 
• Ikus-entzunezko komunikabideak ezaugarri teknologikoen, lurralde-hedapenaren eta programazio-

motaren arabera sailkatzeka, gure herriko difusio-enpresak identifikatu eta karakterizatuz. 
• Gure herriko irrati-talderik esanguratsuenak euren enpresa-adskripzioaren, lurralde-hedapenaren eta 

programazio-motaren arabera sailkatzea. 
• Ikuskizun-motak emanaldi-motaren arabera sailkatzea. 
• Komunikabide interaktiboek eta teknologia digital berriek ikus-entzunezkoen sektorean duten eragina 

erlazionatzea. 
• Zinemaren bilakaera historikoa deskribatzea: bilakaera teknologikoa, maisu handiak eta zinema-

industriaren ezarpena eta finkatzea. 
• Irratiaren bilakaera historikoa deskribatzea: bilakaera teknologikoa, erabilitako ereduak eta egungo irrati-

egoeraren ezarpena eta finkatzea. 
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• Telebista eta bideoaren bilakaera historikoa eta bi teknologia hauen arteko erlazioa deskribatzea, 
bakoitza azalduz geroztik gaur egun arte: bilakaera teknologikoa, erabilitako ereduak, eta egungo bideo- 
eta telebista-egoeraren ezarpena eta finkatzea. 

• Antzerki-emanaldien eta ikuskizunen bilakaera historikoa deskribatzea: antzerkia, opera, zartzuela, 
musika-kontzertuak, dantza- eta koreografia-ikuskizunak, hitzaldiak, argi eta soinuko ikuskizunak,... 

• Ikus-entzunezkoen, multimedien eta ikuskizunen produkzioko jarduerak garatzen direneko lege-esparrua 
deskribatzea. 

 
2. Ikus-entzunezko komunikazio eraginkorra garatzea ahalbidetzen duten prozesuak 

aztertzean, mezu-mota emisore edo baliabideekin eta jasotzaile edo audientziekin 
erlazionatuz, ikasleak ondoko gaitasunak lortu beharko ditu: 

 
• Komunikazioaren funtsezko prozesua deskribatzea, prozesu horren fase eta elementurik garrantzitsuenak 

eta euren arteko erlazioak identifikatuz.  
• Komunikabide bakoitzeko jasotzaile, audientzia eta erabiltzaileen tipologia mezuen pertzepzio eta 

atentziorako prozesuarekin erlazionatzea. 
• Pertzepzioa, honen inguruko teoriak eta komunikazioaren eraginkortasunerako baldintzak azaltzea. 
• Emisore eta baliabideen ezaugarriak eta hauen mezuen giza eragina deskribatzea. 
• Baliabide desberdinetako ikus-entzunezko komunikazioko prozesua baldintzatzen duten aldagaiak 

identifikatzea.  
• Ikus-entzunezko mezuak informazio-dentsitatearen, emanaldi-motaren, hurbilerraztasunaren eta 

elkarreraginaren arabera sailkatzea. 
• Ikus- eta soinu-mezuak aztertzea, euren komunikazio-eraginkortasuna ebaluatuz eta komunikazio-

helburua eta mezuaren izaera eta egitura ondorioztatuz. 
 
3. Irudiak aztertzean, honela ikus-mezu eraginkorrak egituratzea ahalbidetzen duten 

egitura-elementuak eta kode formal eta espresiboak identifikatu ahal izateko, ikasleak 
ondoko gaitasunak lortu beharko ditu: 

 
• Irudiaren elementuak zerrendatzea, kualitate plastiko, funtzional, semantiko eta teknikoak erlazionatuz. 
• Enkoadraketen eta angeluazioen tipologia, hauen balio espresibo eta estetikoa eta ikus-mezuak 

osatzerakoan duten funtzioa deskribatzea.  
• Konposizio kontzeptua eta ikus-adierazpenerako prozedurak azaltzea: formatuaren proportzioak, 

ikuspuntua, sakontasuna eta distantzia, sinkronizazioa eta mugimendua. 
• Ohikoen diren irudi-konposizioak deskribatzea, irudi hau definitzen duten elementuak (lineak, 

bolumenak, kolorea,...), ezaugarri sinbolikoak (oreka, erritmoa, harmonia,...) kokapena eta proportzioak 
bereiziz. 

• Irudia manipulatu ahal izateko era desberdinak deskribatzea, ikus-entzunezkoen eta ikuskizunen 
adierazpen-aplikazio gisa. 

• Interes-puntua zuzentzeko teknikak deskribatzea: motiboaren kokapena, herenen teoria, zatiketa aureoa,. 
• Pertsonaiak esparru edo eszena-espazio batean kokatu ahal izateko oinarrizko oreka-arauak deskribatzea. 
• Keinu-kodeak, espresioak eta gorputz-lengoaia eta guzti hauek adierazpen-baliabide gisa duten funtzioa 

azaltzea.  
• Objektuen oinarrizko kualitateak, euren artean ezartzen diren erlazioak eta objektu hauek azpimarratu 

edo disimulatzea ahalbidetzen duten konposizio-teknikak identifikatzea. 
• Irudiaren egitura-elementuen antolaketaren bidez (erlazioa, justaposizioa) dinamismoa eta sakontasun- 

eta distantzia-sentsazioa sortu ahal izateko teknikak azaltzea. 
• Argazki-irudiak eta ikus-entzunezkoak abiapuntu harturik, mezuak egituratzen dituzten irakurketa-maila 

eta egitura-elementu formalak eta teknikoak identifikatzea eta hauen adierazpen-eraginkortasuna 
ebaluatzea, txosten bat osatuz. 

 
4. Soinuaren bidezko adierazpen-formak eta -erak aztertzean, egitura-elementuak eta 

euren arteko artikulazioa identifikatuz, ikasleak ondoko gaitasunak lortu beharko ditu. 
 
• Soinuaren adierazpen-formen aplikazioa deskribatzea ikus-entzunezko eta ikuskizunetan.  
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• Soinu-baliabide-motak (musika, efektuak,...) eta hauen adierazpen- eta deskribapen-aplikazioak 
deskribatzea.  

• Efektu estereofoniko eta kuadrofonikoaren ezaugarri orokorrak eta euren adierazpen-funtzioak (espazio 
eta mugimenduaren itxura, soinu-iturrien kokapena,...) deskribatzea. 

• Ikus-entzunezkoen produkzio baten soinu-bandaren osagai desberdinen adierazpen-balioa deskribatzea 
(“off”eko ahotsa, ahots edo elkarrizketa sinkronizatuak, musika, giroko soinu-efektuak, isiluneak,...).  

• Soinuaren artikulazioaren bidez espazioa eta denbora sortu ahal izateko teknikak eta prozedurak 
deskribatzea. 

• Ikus-entzunezkoen produkzio baten soinu-bandaren osagai desberdinen adierazpen-balioa erlazionatzea: 
“off”eko ahotsa, ahots edo elkarrizketa sinkronizatuak, musika, giroko soinu-efektuak, isiluneak. 

• Musika-girotzearen funtzioa azaltzea. 
• Generorik garrantzitsuenetako ikus-entzunezko obra edo programen azterketa abiapuntu harturik, soinu-

baliabideak eta hauen funtzioak identifikatzea. 
 
c) Edukiak 
 
I. multzoa: KOMUNIKABIDEAK 
 
Prozedurazkoak: 
• Komunikabide idatzien eta argitaletxeen oinarrizko ezaugarriak konparatiboki aztertzea, 

aldizkakotasunaren, hedapenaren eta eduki-motaren arabera. 
• Herri honetako ikus-entzunezko eta irrati komunikabideetako eta difusio-enpresetako oinarrizko 

ezaugarriak konparatiboki aztertzea, irizpide teknologikoak, hedapena, eta programazio-motak 
kontuan hartuz. 

• Komunikabide interaktiboek eta teknologia digitalek ikus-entzunezko sektorean duten eragina 
aztertzea. 

• Zinema-industriaren bilakaera kontzeptual eta teknologikoa azaltzea. 
• Irratiaren bilakaera historikoa, ereduak eta industria-munduan duen ezarpena aztertzea. 
• Telebista eta bideoaren bilakaera teknologikoa, erabilitako ereduak eta egungo telebista eta 

bideografiaren egoera erlazionatu eta baloratzea. 
• Ikus-entzunezko, multimedia eta ikuskizunen jardueren lege-esparrua aztertzea. 
• Argitaletxe, ikus-entzunezko edo irrati-difusioko enpresa-mota bakoitzari lotutako oinarrizko lege-

ezaugarriak konparatzea. 
 
Gertakariak, kontzeptuak eta printzipioak: 
• Komunikabideen bilakaera. 
• Ikus-entzunezkoen historia. 
• Baliabide berriak. 
• Lege-esparrua. 
 
Jarrerazkoak: 
• Ekimena informazio bibliografikoa eta material didaktikoa bildu, hautatu eta aztertzerakoan. 
• Motibazioa eta ekimena azterketa teorikoak garatzerakoan.  
• Lanbide-eremuko aurrerapen teknologikoen ondorioz beharrezko den birziklapen-prestakuntzaren 

aldeko jarrera.  
• Kontzeptu teoriko eta teknologia berriekiko interesa, egungo jakintzekin alderatuz.  
• Lan-harremana erregulatzen duten arauekiko errespetua.  
 
II. multzoa: KOMUNIKAZIO-PROZESUA 
 
Prozedurazkoak:  
• Komunikazio-prozesua aztertzea, faseak eta bertan esku hartzen duten elementuak identifikatuz. 
• Pertzepzioa, honen inguruko teoriak eta komunikabide bakoitzeko jasotzaileen tipologiak mezuen 

pertzepzio eta atentziorako prozesuarekin duen erlazioa aztertzea. 
• Emisoreak eta baliabideak eta hauen giza eragina aztertzea. 
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• Ikus-entzunezko komunikazio-prozesua aztertzea, komunikabide desberdinen aldagai bereizgarriak 
identifikatuz. 

• Ikus-entzunezko mezuak sailkatu eta aztertzea, dentsitatearen, tipologiaren, hurbilerraztasunaren eta 
interaktibotasunaren arabera, hauen eraginkortasuna ebaluatuz eta euren helburu eta izaera 
ondorioztatuz.  

 
Gertakariak, kontzeptuak eta printzipioak: 
• Komunikazio-prozesuak eta -ereduak.  
• Ikus-entzunezko mezuen pertzepzioa. Teoriak. 
• Emisoreak eta difusio-bideak. 
• Jasotzaileak, audientziak eta erabiltzaileak.  
• Ikus- eta soinu-mezuak. 
• Ikus-mezuak osatzea. 
 
Jarrerazkoak:  
• Ekimena informazio bibliografikoa eta material didaktikoa jasotzerakoan. 
• Motibazioa eta ekimena azterketa teorikoak garatzerakoan. 
• Kontzeptu teoriko eta teknologia berriekiko interesa, egungo jakintzekin alderatuz. 
• Talde-lanarekiko konpromisoa, erantzukizuna bere gain hartuz. 
 
III. multzoa: IRUDIAREN TEORIA ETA ADIERAZPEN-TEKNIKAK  
 
Prozedurazkoak:  
• Irudiaren elementuen ezaugarri plastiko, funtzional, semantiko eta teknikoak zerrendatzea. 
• Ikus-mezu batean esku hartzen duten balio adierazle eta estetikoa aztertzea, enkoadraketaren tipologia 

eta angeluazioa kontuan hartuz. 
• Konposizio kontzeptua definitzea eta ikus-adierazpenaren elementuak identifikatzea: formatuaren 

proportzioak, ikuspuntua, sakontasuna eta distantzia, sinkronizazioa eta mugimendua. 
• Ohikoen diren irudi-konposizioak zehaztea, hauek definitzen dituzten elementuen (lineak, kolorea, 

bolumenak,...), balio sinbolikoen (oreka, erritmoa, harmonia,...), kokapenaren eta proportzioen 
arabera. 

• Interes-puntua enkoadraketa jakin batean kontzentratzeko teknika-motak azaltzea. 
• Objektuen kualitateak, euren arteko erlazio funtzionala eta eurengan eragina duten konposizio-

teknikak aztertzea. 
 
Gertakariak, kontzeptuak eta printzipioak: 
• Kolorea, sinbolismoa eta kodifikazioa. 
• Ikus-irudikapeneko elementuak eta hauen arteko artikulazioa. 
• Ikus-eremuaren konposizioa eta egituraketa. 
• Irudiaren azterketa: polisemia. 
• Teknologia berriak: sintesi-irudiak. 
 
Jarrerazkoak: 
• Ekimena informazio bibliografikoa eta material didaktikoa bildu, hautatu eta aztertzerakoan. 
• Enkoadraketa baten estetika eta bertako elementuen banaketa baloratzea. 
• Argazkigintza, eskultura eta pinturako obrak ezagutu eta interpretatzeko interesa, irudiaren azterketa 

eta ikus-irudikapenaren aldetik. 
• Ekimena azterketa teorikoak garatzerakoan. 
 
IV. multzoa: SOINU-ADIERAZPENEKO TEKNIKAK  
 
Prozedurazkoak:  
• Musika girotzea eta ikus-entzunezko eta ikuskizunetan soinua era adierazkorrean aplikatzeko erak 

azaltzea: soinu-baliabideak (musika, efektuak,...) eta hauen adierazpen- eta deskribapen-aplikazioak. 
• Efektu estereofoniko eta kuadrofonikoaren ezaugarriak eta hauen adierazpen-funtzioak azaltzea. 
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• Soinu-banda baten osagaien adierazpen-balioa eta euren arteko erlazioa aztertzea (musika, “off”eko 
ahotsa, isiluneak,...)  

• Soinuaren bidez espazioa eta denbora sortzeko prozedurak baloratzea. 
• Generorik garrantzitsuenetariko ikus-entzunezkoen obra edo programen azterketa abiapuntu harturik, 

soinu-baliabideak eta hauen funtzioak identifikatzea.  
 
Gertakariak, kontzeptuak eta printzipioak: 
• Soinu-perspektiba.. 
• Soinu-lengoaia. 
• Ahotsa eta honen kategoriak. 
• Musika-girotzea. 
• Musika zine mutuan eta soinudunean. 
 
Jarrerazkoak:  
• Ekimena informazio bibliografikoa eta material didaktikoa biltzerakoan. 
• Metodo berriak aztertzeko interesa, egungo jakintzekin alderatuz. 
• Motibazioa eta ekimena azterketa teorikoak garatzerakoan. 
• Musika-heziketako oinarrizko ezagutzak lortzeko interesa: estiloen eta eskola desberdinen ekarpenak. 
 
V. multzoa: IKUS-ENTZUNEZKO LENGOAIA ETA NARRATIBA  
 
Prozedurazkoak: 
• Mezua egituratzen duten irakurketa-mailak eta elementu formal eta teknikoak identifikatzea, euren 

adierazpen-eraginkortasuna ebaluatuz eta txosten bat osatuz. 
• Keinu-kodeek eta gorputz-lengoaiak adierazpen-baliabide gisa duten balioa aztertzea.  
• Irudiaren elementuen antolaketaren bidez dinamismoa, sakontasuna eta urruntasuna sortzeko teknikak 

aztertzea. 
• Pertsonaiak eremu edo eszena-espazio batean kokatzeko oinarrizko oreka-arauak zehaztea. 
• Ikus-entzunezko eta ikuskizunei adierazpen-balioa emateko irudia manipulatzeko erak identifikatzea. 
• Antzerki-emanaldien eta ikuskizunen bilakaera aztertzea eta sailkapena egitea. 
 
Gertakariak, kontzeptuak eta printzipioak:  
• Idazketa grafikoa eta ikus-entzunezko idazketa. 
• Irudi finkoa, irudi mugikorra. 
• Muntaiaren teoria. 
• Eszena-lengoaiak. 
• Idazketa dramatikoa: antzerki-libretoa. 
• Eszena-espazioa. 
 
Jarrerazkoak:  
• Ekimena informazio didaktikoa bilatu, hautatu eta osatzerakoan. 
• Antzerki-emanaldi, ikuskizun edo eszenaratze baten estetikarekiko interesa. 
• Ezagutza teorikoak eta praktikoak hobetzeko interesa. 
• Talde-lanarekiko konpromisoa. 
• Garatzen duen lanarekiko erantzukizuna bere gain hartzea.  
 
7.  lanbide-modulua. ERREALIZAZIO-SISTEMA TEKNIKOAK 
 
a) Amaierako gaitasunak 
 
Lanbide-modulu hau amaitzean, ikasleak ondoko gaitasunak lortu beharko ditu: 
 
1. Ikus-entzunezko obra edo programen produkzioan irudiak hartu, erregistratu, tratatu eta proiektatzeko 

erabiltzen diren baliabide mekaniko eta prozesu fotokimikoen bidezko sistemak aztertzea. 
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2. Ikus-entzunezko obra edo programen produkzioan irudiak hartu, tratatu, grabatu eta kopiatzeko 
erabiltzen diren baliabide elektroniko eta prozesu elektromagnetiko eta elektrooptikoen bidezko 
sistemak aztertzea. 

3. Ikus-entzunezko obra edo programen eta ikuskizunen produkzioan soinua jaso, erregistratu, kopiatu, 
tratatu eta monitorizatzeko erabiltzen diren sistemak aztertzea.  

4. Ikus-entzunezko obra edo programen emisioa eta jasotzea aztertzea.  
5. Ikus-entzunezko obra edo programen eta ikuskizunen produkzioan erabiltzen diren argiztapen-

sistemen oinarri teknologikoak aztertzea. 
 
b) Ebaluazio-irizpideak 
 
1. Ikus-entzunezko obra edo programen produkzioan irudiak hartu, erregistratu, tratatu 
eta proiektatzeko erabiltzen diren baliabide mekaniko eta prozesu fotokimikoen bidezko 
sistemak aztertzean, ikasleak ondoko gaitasunak lortu beharko ditu: 
 
• Lente baten bidez irudiak nola sortzen diren azaltzeko eta oinarrizko objektibo-motak deskribatzea.  
• Irudiak hartu ahal izateko erabiltzen diren emultsio-mota desberdinak bereiztea, irudi sorra nola 

sortzen den azalduz, kolorezko nahiz zuri-beltzeko euskarri fotokimikoak erabiliz.  
• Irudiak hartu eta proiektatu ahal izateko dauden pelikula-formatu desberdinak zerrendatzea, 

bakoitzaren ezaugarri bereizgarriak identifikatuz.  
• Irudi zinematografikoak hartzerakoan, esposizio egokia lortu ahal izateko esku hartzen duten 

elementuak ezagutzea. 
• Ikus-entzunezkoen produkzioan erabiltzen diren argiztapen-sistema nagusiak deskribatzea.  
• Zinema-produkzioetan erabiltzen diren euskarri fotokimikoko prozesaketa-sistemak deskribatzea. 
• Irudi zinematografikoak prozedura analogiko nahiz digitalen bidez tratatu eta manipulatu ahal izateko 

dauden sistemak deskribatzea.  
 

2. Ikus-entzunezko obra edo programen produkzioan irudiak hartu, tratatu, grabatu eta 
kopiatzeko erabiltzen diren baliabide elektroniko eta prozesu elektromagnetiko eta 
elektrooptikoen bidezko sistemak aztertzean, ikasleak ondoko gaitasunak lortu beharko 
ditu: 
 
• Nazioarteko telebista-sistema desberdinak zerrendatzea eta bakoitzaren ezaugarriak eta euren arteko 

desberdintasunak azaltzea. 
• Bideo-seinalearen ezaugarririk aipagarrienak deskribatzea eta bere maila normalizatuak zeintzuk diren 

azaltzea.  
• Bideo-sistemak, erabilitako teknologiaren arabera sailkatzea, bakoitzaren ezaugarriak zerrendatuz. 
• Irudiak baliabide elektronikoen bidez hartu ahal izateko oinarriak deskribatzea, irudi erreala irudi 

elektroniko era egokian bihurtu ahal izateko aintzat hartu beharreko parametroak identifikatuz.  
• Irudia baliabide elektronikoen bidez monitorizatu ahal izateko oinarriak deskribatzea, ikuskatutako 

parametro egokiak identifikatuz.  
• Bideo-grabaketa/-kopiaketa magnetikoaren oinarriak deskribatzea eta grabaketa-formatuak 

sailkatzeko, erabilitako teknologia eta formatu bakoitzaren ezaugarriak zehaztuz. 
• Multikamerako konfigurazioetan eta irudien produkzio ondoko lanetan erabili ohi diren bideo-

seinalearen tratamendua eta prozesaketa identifikatzea. 
• Bideoko programen produkzio ondoko lanei eta irudi sintetikoen sorrerari aplikatzen zaizkien 

oinarrizko tratamendu informatikoak erlazionatzea. 
• Multimediako teknologiak deiturikoak eta hauen osagarri diren elementu teknologikoak identifikatzea, 

bai eta teknologia hauek bideo eta telebistako industriarekin duten erlazioa identifikatzea ere. 
• Ikus-entzunezko programak hartu, grabatu/kopiatu, tratatu eta monitorizatzeko sistemen azterketari 

buruzko kasu praktiko bat abiapuntutzat harturik: 
− Sistema osatzen duten elementuen dokumentazio teknikoa interpretatzea, elementu hauen 

funtzionamendua eta ezaugarriak deskribatuz. 
− Hartu, grabatu/kopiatu, tratatu eta monitorizatzeko sistema/ekipoa osatzen duten elementu 

desberdinak zerrendatzea eta elementu horien arteko erlazio funtzionala azaltzeko. 
− Sistemak funtzionatu bitartean gerta daitezkeen sistema-erregulartasunak identifikatzea (ekipo edo 

materialen nekeagatik, ...)  
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− Sistemaren ohiko parametroetan gerta daiteken aldaketa identifikatzea, sistemaren osagai eta/edo 
baldintzetan aldaketak suposatuz eta/edo eginaz, eta antzemandako efektuen eta hauek sortu 
dituzten arrazoien arteko erlazioa azalduz. 

 
3. Ikus-entzunezko obra edo programen eta ikuskizunen produkzioan soinua jaso, 
erregistratu, kopiatu, tratatu eta monitorizatzeko erabiltzen diren sistemak aztertzean, 
ikasleak ondoko gaitasunak lortu beharko ditu: 
 
• Soinuaren oinarrizko printzipioak, magnitude nagusiak eta hauek gizakiaren soinua antzemateko 

erarekin duten erlazioa azaltzea. 
• Fenomeno akustiko eta elektroakustikoekin erlazionaturiko ezaugarri akustiko nagusiak identifikatzea. 
• Soinu-sistemak, erabilitako teknologiaren arabera sailkatzea, bakoitzaren ezaugarri eta aplikazio-

eremurik ohikoenak identifikatuz. 
• Soinua jaso eta monitorizatzearen printzipio teknologikoak deskribatzea.  
• Soinuaren grabaketa/kopiaketa magnetikoaren oinarriak deskribatzeko eta grabazio-formatuak 

sailkatzea, erabilitako teknologia eta bakoitzaren ezaugarriak azalduz. 
• Soinu-seinalearen tratamendu eta prozesaketaren oinarriak identifikatzea eta soinuaren produkzio 

ondoko lanetan aplikagarriak diren oinarrizko tratamendu informatikoak erlazionatzeko.  
 
4. Ikus-entzunezko obra edo programen emisioa eta jasotzea aztertzean, ikasleak 
ondoko gaitasunak lortu beharko ditu: 
 
• Irrati- eta telebista-seinaleak emititu eta jaso ahal izateko ohiko sistemen ezaugarri deskriptiboak 

azaltzea  
• Egungo satelite bidezko telekomunikazio-sistemak osatzen dituzten oinarrizko elementuak eta hauek 

telebista- eta telefono-erakundeekin eta irrati-difusioko erabiltzaileekin duten erlazioa ezagutzea. 
• Irudi eta soinuen truke eta transmisioan erabiltzen diren mikrouhin bidezko sistemak (finkoak eta 

mugikorrak) deskribatzea. 
• Telebista-seinalea emititu ahal izateko era berrien ezaugarriak azaltzea (telebistako PALplus 

estandarra, MMDS sistemak edo mikrouhin bidezko telebista, telebista digitala, definizio altuko 
telebista,...) 

• Ondoko hauek identifikatzea: ohikoen diren kable bidezko telebista-sareen oinarrizko elementu 
teknologikoak; zerbitzuak jaso ahal izateko dituzten sarbide-modalitateak; euren zerbitzuen ustiaketa-
bide berriak, etengabeko bilakaera teknologikoaren testuinguruan. 

• Ondoko hauek deskribatzea: telebistako egiturek edo beste telekomunikazio-enpresa batzuek ustiatzen 
dituzten balio erantsiko zerbitzuen ezaugarri nagusiak (teletestua, bideotestua, telebista 
interaktiboa,...); produktu hauen zerbitzu-aukerak; eta hauek ikus-entzunezkoen produkzio-egituretan 
duten eragina.  

 
5. Ikus-entzunezko obra edo programen eta ikuskizunen produkzioan erabiltzen diren 
argiztapen-sistemen oinarri teknologikoak aztertzean, ikasleak ondoko gaitasunak lortu 
beharko ditu: 
 
• Argiaren oinarrizko printzipioak azaltzea (izaera, espektro elektromagnetikoa, hedapen-abiadura,...) 

eta argiak gainazal bat jotzen duenean azaltzen duen portaera deskribatzea. 
• Argiaren parametro kuantitatibo eta kualitatiboak identifikatzea eta unitate fotometrikoak 

zerrendatzea. 
• Kolorearen trikomia eta sintesi gehigarria azaltzea, bai eta argiaren konposizio espektralaren eta 

kolore-tenperaturaren arteko erlazioa azaltzea ere.  
• Argiztapenaren ezaugarri teknikoak identifikatzea, argiztapen hori erabili beharko deneko baliabide 

eta/edo euskarriaren arabera.  
• Ikus-entzunezko obra edo programen eta ikuskizunen argiztapenean erabiltzen diren ekipoen 

prestazioak deskribatzea, euren ezaugarri teknikoak identifikatuz. 
 
c) Edukiak 



 43 

 
I. multzoa: ARGIA ETA KOLOREA 
 
Prozedurazkoak: 
• Argiaren ezaugarriak aztertzea espektro elektromagnetikoaren eta honen ezaugarrien barruan. 
• Argia neurtzeko unitate fotometrikoak aztertzea. 
• Kolorearen teoria kolorimetrikoa aztertzea. 
• Argi-iturri desberdinak eta hauen ezaugarriak sailkatu eta identifikatzea. 
• Argiztapen-ekipoak hautatzea, euren prestazio eta ezaugarrien arabera.  
 
Gertakariak, kontzeptuak eta printzipioak: 
• Kolorearen oinarrizko printzipioak. 
• Kolorearen teoria. 
• Argi-iturriak. 
• Argia (naturala eta artifiziala) emititu eta tratatzeko erabiltzen diren ekipoak. 

 
Jarrerazkoak: 
• Zehaztasuna eta ordena kontzeptuak erabiltzerakoan.  
• Teknologia berrietara egokitzeko gaitasuna. 
• Sistema berriak aplikatzeko interesa. 
 
II. multzoa: ZINEMA, BIDEOA ETA TELEBISTA  
 
Prozedurazkoak:  
• Lente-mota desberdinak eta irudi-sorkuntzak sailkatu eta aztertzea. 
• Zineman erabiltzen diren pelikula-mota desberdinak sailkatzea, formatuaren eta ezaugarrien arabera. 
• Zinema eta bideorako esposizio egokia eragiten duten arrazoiak aztertzea eta kalkulatzea.  
• Ikus-entzunezkoen errealizazioan erabiltzen diren argiztapen-sistema desberdinak identifikatu eta 

aztertzea. 
• Zinemako pelikulen prozesaketa aztertzea. 
• Irudi zinematografikoak tratatzeko teknika eta ekipo desberdinak aztertzea. 
• Telebista-sistemak eta hauen ezaugarriak sailkatu eta aztertzea.  
• Telebista-seinalea eta honen parametroak aztertzea.  
• Bideo-sistema desberdinak sailkatzea, euren ezaugarrien arabera.  
• Irudi elektronikoa hartu eta monitorizatzeko oinarriak deskribatu eta aztertzea. 
• Grabaketa/kopiaketa magnetikoa aztertzea eta Bideo-formatu desberdinak sailkatzea. 
• Bideo-seinalearen manipulazio informatikoak interpretatu eta kontrolatzea konfigurazio desberdinetan 

eta produkzio ondoko lanetan. 
• Multimediako teknologiak eta hauen aplikazioak identifikatzea. 
• Bideo-sistema oso bat, bere konfigurazio desberdinekin, osatzen duten aparailuak sailkatzea, euren 

ezaugarri teknikoak eta sistemen parametroetan gerta daitezkeen irregulartasun edo aldaketa 
desberdinak azalduz. 

 
Gertakariak, kontzeptuak eta printzipioak: 
• Ikusketaren iraunkortasuna.  
• Zinemako euskarri eta formatuak.  
• Zinema-laborategia.  
• Zinema-proiekzioa.  
• Irudiak euskarri fotokimikoetan hartu, erregistratu, prozesatu, muntatu eta kopiatzeko sistemak. 
• Bideo-seinalea: ezaugarriak eta sistemak.  
• Bideo eta telebistan irudiak hartzeko sistemak.  
• Telebista-sistemak.  
• Bideo-seinalearen grabaketa eta kopiaketa: printzipioak eta formatuak.  
• Bideo-seinalearen monitorizazioa.  
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Jarrerazkoak: 
• Zehaztasuna eta ordena kontzeptuak erabiltzerakoan. 
• Aurrerapen teknologikoekiko interesa. 
• Egin beharreko ekintzen sistematizazio eta sekuentziazioa. 
 
III. multzoa: SOINUA 
 
Prozedurazkoak:  
• Soinuaren printzipioak eta ezaugarri akustikoak aztertu eta identifikatzea. 
• Audioa jaso eta monitorizatzeko oinarriak deskribatu eta aztertzea. 
• Grabaketa/kopiaketa magnetikoa aztertzea eta grabaketa-formatuak sailkatzea. 
• Audio-seinalearen manipulazio informatikoak interpretatu eta kontrolatzea konfigurazio desberdinetan 

eta produkzio ondoko lanetan. 
• Soinu-ekipoak sailkatzea, euren ezaugarri eta aplikazioen arabera. 
 
Gertakariak, kontzeptuak eta printzipioak: 
• Soinuaren oinarrizko printzipioak.  
• Soinua jasotzea: mikrofono-motak eta ezaugarriak. 
• Soinua grabatu/kopiatzea: ezaugarriak eta euskarriak. 
• Audio-seinalea monitorizatzea.  
• Soinu analogiko eta digitala.  
• Soinua jaso, grabatu, kopiatu eta tratatzeko sistemak. 

 
Jarrerazkoak: 
• Zehaztasuna eta ordena kontzeptuak erabiltzerakoan.  
• Kontzeptu teknologiko berrietara egokitzea. 
• Egin beharreko ekintzen sistematizazio eta sekuentziazioa.  
 
IV. multzoa: TELEBISTA-SEINALEEN EMISIOA ETA JASOTZEA  
 
Prozedurazkoak: 
• Ikus-entzunezko seinaleen emisio/jasotzearen oinarrizko ezaugarriak aztertzea. 
• Egungo telekomunikazioetako satelite-sistemak sailkatu eta aztertzea. 
• Mikrouhin bidezko komunikazio-sistemak eta telebistako seinale elektronikoen emisiorako era berriak 

deskribatu eta aztertzea.  
• Kable bidezko telebista-sareen oinarri teknologikoak eta hauen bilakaera aztertzea. 
• Telekomunikazio-enpresek eskaintzen dituzten zerbitzu berriak sailkatu eta aztertzea. 
 
Gertakariak, kontzeptuak eta printzipioak:  
• Uhin irrati-elektrikoen hedapena. 
• Telebista-emisioa eta -jasotzea. 
• Kable bidezko telebista. 
• Satelite bidezko komunikazioak. 
 
Jarrerazkoak: 
• Zehaztasuna eta ordena kontzeptuak erabiltzerakoan. 
• Aldaketa teknologikoek eragindako egoera berriekiko jarrera positiboa. 
• Koordinazioa beste Sailekin. 
 
8.  lanbide-modulua. LAN-GIROKO HARREMANAK 
 
a) Amaierako gaitasunak 
 
Lanbide-modulu hau amaitzean, ikasleak ondoko gaitasunak lortu beharko ditu: 
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1. Lanbide-irudiari lotutako lan-jardueren garapenean sortzen diren komunikazio-prozesuak aztertzea. 
2. Lan-jardueren garapenean eta ingurunean sor litezkeen gatazka esanguratsuak saihestu eta, hala 

dagokionean eta bere mailan, konpondu ahal izateko prozedurak ezartzea. 
3. Berari dagokion mailako lanbide-jardueren garapenean erabakiak hartzeko prozesuan eragina duten 

aldagai esanguratsuak aztertzea.  
4. Berari dagokion mailako lanbide-jardueren garapen arruntetik eratorritako egoera desberdinen 

araberako buruzagitza-estilo egokiak aztertzea. 
5. Bileretan parte hartzea, bilera hauek zuzenduz, moderatuz eta/edo kasu orotan bilera hauen 

garapenean eta helburu-lorpenean aktiboki lagunduz. 
6. Lan-inguruan motibazioa sustatuko duten elementuak, prozesuak eta/edo teknikak aztertzea, honela 

lan-giroko hobekuntzak eta enpresaren helburuekiko pertsonen konpromisoa sustatu ahal izateko. 
 
b) Ebaluazio-irizpideak 
 
1. Lanbide-irudiari lotutako lan-jardueren garapenean sortzen diren komunikazio-
prozesuak aztertzean, ikasleak ondoko gaitasunak lortu beharko ditu: 
 
• Komunikazio-prozesu batean parte hartzen duten elementuak deskribatzea. 
• Enpresa bateko Giza taldearen egitura formal nahiz informalean dauden komunikazio-sareak azaltzea  
• Komunikazioa egikaritzen deneko testuingurua identifikatzea, bertan esku hartzen duten pertsonen 

gaitasun funtzionalak eta ezaugarri indibidualak azalduz. 
• Komunikazioa zuzendu nahi deneko pertson(ar)en araberako komunikazio eraginkorra eta 

komunikazio-estrategiak lortu ahal izateko komunikazio-motarik egokienak ondorioztatzea. 
• Komunikazio-estilo desberdinak erabiltzea, ingurune, mezu, solaskide eta abarren zirkunstantzia eta 

ezaugarrietara egokituz. 
• Mezu baten ulermena oztopatzen duten interferentzia posibleak ebaluatzea, hauek sorrarazi dituzten 

iturburuak ondorioztatuz. 
• Komunikazio-prozesuan hurbilerraztasunez jokatzea, harremanaren mugak argi eta garbi ezarriz eta 

informazioa helarazterakoan neurrigabekeria saihestuz.  
 
2. Lan-jardueren garapenean eta ingurunean sor litezkeen gatazka esanguratsuak 
saihestu eta, hala dagokionean eta bere mailan, konpondu ahal izateko prozedurak 
aztertzean, ikasleak ondoko gaitasunak lortu beharko ditu: 
 
• Lan-eremuko gatazka nagusiak sorrarazten dituzten faktoreak eta/edo elementuak azaltzea.  
• Negoziazio kontzeptua eta honen elementuak definitzea.  
• Lan-ingurunean esanguratsu diren frustrazio-portaera sintomatikoak sailkatzea. 
• Jarrerazko erantzunak erlazionatzea taldeak edo enpresa osatzen duten kideen portaeren aurrean, 

balore-judizioak eta gatazkak saihestuz.  
• Portaera-motak, hauen eraginkortasuna eta estrategia posibleak identifikatzea, negoziazio-egoeren 

aurrean. 
• Negoziazio-estrategiak enpresan gatazkak sorrarazten dituzten ohiko egoerekin erlazionatzea. 
• Negoziazio-prozesu posibleak diseinatzea, informazio-bilketa, indar-erlazioaren ebaluazioa eta 

hitzarmen posibleen aurreikuspena kontuan hartuz, beti ere balizkoak abiapuntu harturik. 
 
3. Berari dagokion mailako lanbide-jardueren garapenean erabakiak hartzeko prozesuan 
eragina duten aldagai esanguratsuak aztertzean, ikasleak ondoko gaitasunak lortu 
beharko ditu: 
 
• Erabakiak hartu ahal izateko prozesuak azaltzea, honen garapenaren faseak azalduz. 
• Balizkoak abiapuntu harturik, arazo baten arrazoi edo iturburu nagusiak identifikatzea. 
• Ezar daitezkeen soluzio posibleak balizkopean deskribatutako arazoekin erlazionatzea. 
• Arazoen aurrean soluzio egokiak hautatzea, erabakiak hartu ahal izateko prozesuarekin erlazionatuz. 
• Erabakiaren ondorioak eta lan-jardueraren garapenean duten eragina ebaluatzea. 
• Besteen iritziak errespetatu eta aintzat hartzea, bere iritzien kontrakoak izan arren.  
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4. Berari dagokion mailako lanbide-jardueren garapen arruntetik eratorritako egoera 
desberdinen araberako buruzagitza-estilo egokiak aztertzean, ikasleak ondoko 
gaitasunak lortu beharko ditu: 
 
• Buruzagitza-estiloak deskribatzea, ezaugarri eta portaerarik esanguratsuenak zehaztuz. 
• Enpresa baten antolaketan erdi-mailako agintariak dituen funtzioak, eskumenak eta mugak azaltzea. 
• Buruzagitza-estilo desberdinak ikasle bakoitzaren estiloarekin alderatzea. 
• Buruzagitza-estilo baten hautaketa justifikatzea, honen ezaugarrien arabera. 
• Buruzagitza-estiloak gerta daitezkeen eta balizkopean deskribatuko diren egoera desberdinekin 

erlazionatzea. 
• Balizkoak abiapuntu harturik, buruzagitza-estilo desberdinek lan-egoeren aurrean duten 

eraginkortasuna ebaluatzea.  
• Autoebaluatzea, buruzagitza egikaritu ahal izateko norberak dituen jarrera eta komunikazio-estiloei 

dagokienean. 
 
5. Bileretan parte hartzean, bilera hauek zuzenduz, moderatuz eta/edo kasu orotan bilera 
hauen garapenean eta helburu-lorpenean lagunduz, ikasleak ondoko gaitasunak lortu 
beharko ditu: 
 
• Bilera-mota desberdinak azaltzeko, funtzioak, garapeneko etapak eta prozesu formala zehaztuz. 
• Bilerak planifikatu ahal izateko metodoak deskribatzeko, kasu simulatuak abiapuntu harturik bilera 

baten helburuak, dokumentazioa, gai-zerrenda, partehartzaileak eta deialdia definituz.  
• Lan-taldeak bakarkako lanaren aurrean dituen abantailak zerrendatzeko.  
• Taldeko bileretan lortu nahi diren helbururik aipagarrienak azaltzeko. 
• Partehartzaileen tipologia identifikatzeko, moderatzaileak bere egin beharko dituen oinarrizko 

ezaugarriak ondorioztatuz.  
• Bilerak zuzendu eta/edo moderatzeko, bilerako partehartzaileen parte-hartze desiratua eta denbora-

banaketa egokia lortuz. 
• Bileretan aurreikusitako helburuen araberako emaitzak lortzeko.  
• Emaitzak dokumentu-euskarri edota hau ordezkatuko duen tresnaren bidez formalizatzeko. 
• Parte-hartzea errespetatzeko eta bilerako kideen iritziak aintzat hartzeko, jarrera moralista, babesle eta 

iraingarriak saihestuz.  
 
6. Lan-inguruan motibazioa sustatuko duten elementuak, prozesuak eta/edo teknikak 
aztertzerakoan, honela lan-giroko hobekuntzak eta enpresaren helburuekiko pertsonen 
konpromisoa sustatu ahal izateko, ikasleak ondoko gaitasunak lortu beharko ditu: 
 
• Lan-inguruneko motibazioa karakterizatzea, eremu honetako teoriarik esanguratsuenak azalduz. 
• Lan-jardueraren garapenean motibazio-teknikak aplikatuz lortzen diren oinarrizko hobekuntza 

posibleak azaltzea. 
• Simulazioak abiapuntu harturik, hauetan planteatutako egoeretarako egokiak diren motibazio-teknikak 

identifikatzea. 
• Egoera simulatuetan motibazio-teknikak eta/edo -elementuak ezartzea.  
• Egoera simulatuetan, motibazio-tekniken garpenetik edo motibazio-elementuen aplikaziotik 

eratorritako kostu eta onurak/etekinak baloratzea. 
• Motibazio-tekniken eta/edo -elementuen aplikaziotik eratorritako emaitzak ebaluatzea. 
 
c) Edukiak 
 
I. multzoa: KOMUNIKAZIOA ORGANIZAZIOETAN 
 
Prozedurazkoak: 
• Bere lan-jarduera edo -eremuan gerta daitezkeen egoeretarako egokien diren komunikazio-motak eta -

estrategiak hautatzea. 
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• Komunikazio-estilo desberdinak erabiltzea, ingurune, mezu, solaskide eta abarren zirkunstantzia eta 
ezaugarrietara egokituz. 

• Mezu baten ulermena oztopatzen duten interferentzia posibleak ebaluatzea eta hauek sorrarazten 
dituzten iturburuak ondorioztatzea.  

• Gatazkak konpondu ahal izateko estilo eta estrategiak erabiltzea bere jarduera-eremuan.  
• Enpresa-eremuan sor daitezkeen gatazka-egoera desberdinak direla eta, negoziazio-estrategia 

desberdinak ezartzea. 
• Negoziazio-prozesuak diseinatzea, informazio-bilketa, indar-erlazioen ebaluazioa eta hitzarmen 

posibleen aurreikuspena aintzat hartuz. 
 
Gertakariak, kontzeptuak eta printzipioak: 
• Komunikazio-prozesuak: elementuak. 
• Komunikazio-motak.  
• Komunikazio-sare formal eta informalak lan-taldeetan  
• Enpresako giza taldeen egitura formala eta informala  
• Nortasunaren teoria: oinarrizko kontzeptuak eta tipologiak  
• Talde-gatazkak enpresan: lehiakortasuna, frustrazioa eta honek lanean dituen eraginak  
• Negoziazioa: kontzeptua eta bertan esku hartzen duten elementuak.  
 
Jarrerazkoak:  
• Komunikazio-prozesuan hurbilerraztasunez, eraginkortasunez eta errespetuz jokatzea.  
 
II. multzoa: ERDI-MAILAKO AGINTARIA ENPRESAN: AGINTEA ETA 

BURUZAGITZA. ERABAKIAK HARTZEA. MOTIBAZIOA 
LANEAN  

 
Prozedurazkoak: 
• Lan-inguruneko giza arazoen iturburuak eta ordura arte egikaritutako soluzioak ikertzea.  
• Erabaki posibleak hartzea, eskura dauden baliabideak eta lortutako informazioak erabiliz.  
• Erabakiak hartzeko beharra eta erabaki hauen emaitzak ebaluatzea.  
• Hartutako erabakiaren kontrola eta segimendua exekutatzea.  
• Erdi-mailako agintariak enpresan dituen funtzioak identifikatzea.  
• “Buruzagitza-estilo” kontzeptua interpretatzea.  
• Buruzagitza-estilo desberdinak erabiltzea, bakoitzetik eratorritako jarduera-itxaropenen arabera.  
• Lortutako emaitzak ebaluatzea, erabilitako buruzagitza-estiloen arabera.  
• Nork bere buruzagitza-estiloa identifikatzea, ezaugarri pertsonalen arabera.  
• Laneko motibazio-teknikak identifikatzea.  
• Motibazio-teknikak hautatzea.  
• Motibazio-tekniken aplikazioaren ondorioz izandako emaitzak ebaluatzea. 
 
Gertakariak, kontzeptuak eta printzipioak: 
• Erabakiak hartzeko prozesua eta faseak.  
• Erabakiak hartzeko estiloak.  
• Agintea eta buruzagitza. Buruzagitza-estilo desberdinei buruzko teoriak.  
• Erdi-Mailako Agintaria enpresan: eskumena eta mugak. Enpresako organigraman duen kokalekua.  
• Portaeraren motibazioari buruzko teoriak.  
• Lanarekiko motibazioaren garrantzia enpresa-organizazioetan. 
 
Jarrerazkoak:  
• Bere funtzioak bete eta eskumena egikaritzerakoan, taldeko kideekiko eta enpresarekiko errespetu 

indibidual eta kolektiboari jarraiki jokatzea.  
• Bakarka eta taldean lan egiteko ahalmena autoebaluatzea.  
• Lanbidea garatzerakoan motibatzaile diren alderdiak baloratzea.  
 
III. multzoa: LAN-BILERAK  
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Prozedurazkoak: 
• Bilera-mota desberdinak planifikatzea: Helburuak. Bertaratuak. Deialdia. Gai-zerrenda. 

Dokumentazio osagarria. 
• Bilera batean parte hartzen dutenen tipologia eta moderatzaileak hauekiko izan behar duen portaerarik 

egokiena identifikatzea. 
• Lanean ari diren taldeek jasaten duten talde-prozesuaren faseak eta hauetako bakoitzean bilera-

zuzendariak izan beharreko portaera dinamizatzailerik egokienak identifikatzea. 
• Bilerak zuzendu eta moderatzea. 
• Aurreikusitako helburuen araberako emaitzak lortzea. 
• Bileretako hitzarmenak dokumentazio-euskarrietan formalizatzea. 
• Negoziazio-bilerak estrategikoki planifikatzea.  
• Negoziazio-bilerak taktikoki kudeatzea. 
 
Gertakariak, kontzeptuak eta printzipioak: 
• Lan-bilerak: Helburuak. Sailkapena. Garapenaren etapak. 
• Talde-lana: bakarkako lanaren aurrean dituen abantaila eta eragozpenak. 
• Taldeen egitura formal eta informala. Talde-prozesua. 
• Bilerak planifikatzea: Helburuak. Bertaratuak. Deialdia. Gai-zerrenda. Dokumentazio osagarria, eta 

abar.  
• Negoziazioa: Plan estrategikoa eta kudeaketa taktikoa. 

 
Jarrerazkoak:  
• Bileretan parte hartzea, gainerako partehartzaileekiko eta hauen iritziekiko errespetua azalduz. 
• Talde lanaren abantailak eta eragozpenak baloratzea. 
• Negoziazio-prozesuan adostasun-izpirituz jokatzea. 
 
9. lanbide-modulua. LAN-PRESTAKUNTZA ETA -ORIENTABIDEA 
 
a) Amaierako gaitasunak 
 
Lanbide-modulu hau amaitzean, ikasleak ondoko gaitasunak lortu beharko ditu: 
 
1. Titulazioan adierazitako jarduera-eremuan, osasunean eragina izan dezaketen arriskurik ohikoenak 

antzematea eta dagozkien babes- eta prebentzio-neurriak aplikatzea. 
2. Simulatutako egoeretan, istripuaren lekuan berehalako oinarrizko osasun-neurriak aplikatzea. 
3. Lan-kontratazio modalitateak eta norberaren konturako langile gisa lan-munduratzeko prozedurak 

aztertzea. 
4. Enplegua bilatzeko teknikak aztertzea, norberak dituen gaitasunak eta interesak eta lanbide-ibilbide 

egokiena identifikatuz. 
5. Lanaren lege-esparrua interpretatzea eta lan-harremanetatik ondorioztatzen diren eskubideak eta 

betebeharrak bereiztea. 
 
b) Ebaluazio-irizpideak 
 
1. Titulazioan adierazitako jarduera-eremuan, osasunean eragina izan dezaketen 
arriskurik ohikoenak antzematean eta dagozkien babes- eta prebentzio-neurriak 
aplikatzean, ikasleak ondoko gaitasunak lortu beharko ditu: 
 
• Dagokion lan-eremuan ohikoenak diren arrisku-egoerak eta/edo -faktoreak identifikatzea. 
• Lanbidetik ondorioztatzen diren gaixotasunak, osasunerako kalteak eta lan-istripuak deskribatzea, 

titulazioan adierazten diren jardueretan aritzean. 
• Sektorean aplikatu ohi diren babes- eta/edo prebentzio-teknikak deskribatzea. 
• Prebentzio- eta/edo babes-ekintzarako teknika orokorrak dagokion lan-eremuan ohikoak diren arrisku-

egoera eta/edo -faktoreekin erlazionatzea. 
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• Enpresaren barruan nahiz enpresatik kanpo segurtasun-arloan eskumena duten organoak 
identifikatzea. 

• Sektoreko ohiko kontingentzietara egokitutako suposizioetan aplikatu behar diren prebentzio- eta/edo 
babes-neurriak zehaztea. 

• Arriskuen prebentzioan laguntzea. 
• Segurtasun- eta higiene-arauak eta ingurunea babesteari buruzkoak errespetatzea, titulazioan 

adierazitako jardueretan aritzean. 
• Prebentzioa osasunerako kalteak saihesteko baliabide gisa baloratzea. 
 
2. Simulatutako egoeretan, istripuaren lekuan berehalako oinarrizko osasun-neurriak 
aplikatzean, ikasleak ondoko gaitasunak lortu beharko ditu: 
 
• Lesioak bizitzan sor dezaketen arrisku-mailaren arabera sailkatzea. 
• Ekintza- edo protokolo-prozesua azaltzea, lan egitean gertatu ohi diren lesio eta/edo istripuen aurrean. 
• Lesionatu batzuk edo asko izanez gero, esku hartzeko garaian lehentasuna identifikatzea, lesioek berez 

bizitzan sor dezaketen arrisku-mailaren arabera. 
• Aurreko kasuan izandako lesioen arabera aplikatu beharreko neurrien sekuentzia identifikatzea. 
• Oinarrizko osasun-teknikak burutzea (arnasketa artifiziala, inmobilizazioa, bihotz-masajea, 

lekualdaketa eta abar), ezarritako protokoloak aplikatuz. 
• Istripurik gertatuz gero berehala eta eraginkortasunez jokatzea. 
• Lan koordinatua kontingentziak konpontzeko metodo eraginkorrena dela kontuan hartzea. 
 
3. Lan-kontratazio modalitateak eta norberaren konturako langile gisa lan-
munduratzeko prozedurak aztertzean, ikasleak ondoko gaitasunak lortu beharko ditu: 
 
• Dagokion produkzio-sektoreko lan-kontratazio modalitate desberdinak deskribatzea, horien 

ezaugarriak iraupenaren, ordainsariaren eta/edo bestelako aldagai garrantzitsuen arabera azalduz. 
• Zerga-betebeharrak eta Gizarte Segurantzak ezarritakoak deskribatzea, norberaren konturako langile 

gisa. 
• Autonomo bati dagozkion enpresa- edo lanbide-jarduerak martxan jartzeko garaian parte hartzen 

duten erakundeak adieraztea, kasu bakoitzean egin beharreko tramiteak azalduz. 
• Lan-munduratzeko bide posible gisa norberaren konturako lana eta besteren konturakoa kontrastatzea, 

kasu bakoitzari dagozkion inplikazioak aztertuz eta norberaren interesen arabera horietako bat 
aukeratuz. 

• Inprimaki ofizialetan, moduluen edo koefizienteen araberako estimazio objektiboaren erregimeneko 
zerga-betebeharrei eta Gizarte Segurantzari buruzko dokumentazioa betetzea, hain zuzen ere 
norberaren konturako langile gisa finkatzearen ondorioz. 

• Inprimaki ofizialetan norberaren konturako langile gisa aritzeko beharrezko dokumentuak betetzea. 
• Egon daitezkeen finantzaketa-iturriak, dirulaguntzak eta/edo abantailak ezagutzea, langile autonomo 

gisa lanean aritzeko. 
 
4. Enplegua bilatzeko teknikak aztertzean, norberak dituen gaitasunak eta interesak eta 
lanbide-ibilbide egokiena identifikatuz, ikasleak ondoko gaitasunak lortu beharko ditu: 
 
• Lortutako gaitasun, jarrera eta ezagutzetatik eratorritako balio profesionala identifikatzea. 
• Norberaren interesak eta motibazioak definitzea, hala badagokio, sexuaren araberako baldintzak eta 

beste izaera batekoak saihestuz. 
• Dagokion eremuko lan-eskariaren baldintzak interpretatzea, lortutako balio profesionalarekin 

erlazionatuz. 
• Lan-munduratzeko aukerak izan ditzakeen zonako prestakuntza-eskaintzari eta enpresa-ehunari 

buruzko informazio-iturriak erabiltzea, enplegu-eskaintzarekiko dituen iguripenei lotuta enpresaren 
datuak eta informazioa lortuz. 

• Prestakuntza-premia osagarriak ondorioztatzea, dituen enplegu-aukerak zabaltzeko eta/edo behin 
enplegua lortu ondoren aberastasun profesionala lortzeko. 

• Prestakuntza-ibilbideak ezartzea antzemandako beharren arabera. 
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• Enplegua lortzeko teknikak prestatzea, elkarrizketak egitea, testak betetzea eta abar bezalako 
simulazioen bidez. 

• Enplegu batean aurkezteko eta/edo eskaria egiteko dokumentuak lantzea. 
• Behar profesional gisa, prestakuntza zabaldu eta jarraitzeko ekimena izatea. 
 
5. Lanaren lege-esparrua interpretatzean eta lan-harremanetatik ondorioztatzen diren 
eskubideak eta betebeharrak bereiztean, ikasleak ondoko gaitasunak lortu beharko ditu: 
 
• Lan-zuzenbidearen oinarrizko iturriak azaltzea (Konstituzioa, Langileen Estatutua, Europako 

Batasunaren Arteztarauak, Hitzarmen Kolektiboa eta abar), dagozkion eskubideak eta betebeharrak 
bereiziz. 

• Negoziazio kolektiborako bideak deskribatzea, negoziatu ohi diren aldagai garrantzitsuenak adieraziz: 
soldatak, segurtasuna eta higienea, produktibitatea eta abar. 

• Besteren konturako langileentzako Gizarte Segurantzaren prestazioak eta betebeharrak identifikatzea. 
• Gizarte Segurantzaren prestazioak suposizio desberdinetan oinarrituz kalkulatzea. 
• Oinarrizko soldata-agiriak suposizio desberdinetan oinarrituz formalizatzea, horietan agertzen diren 

kontzeptuak interpretatuz (soldata gordina, PFEZ atxikipena, Gizarte Segurantzaren kuotak eta abar). 
• Suposizio desberdinetan oinarrituz hartzekoen likidazioak kalkulatzea, agertzen diren kontzeptuak 

interpretatuz. 
• Inprimaki ofizialetan PFEZren aitorpen sinpleak betetzea, lortutako errendimendu desberdinak 

identifikatuz eta zerga-zorra kalkulatuz. 
• Gerta daitekeen lan-baldintzak negoziatzeko egoera batean besteen iritziak errespetatuz. 
 
c) Edukiak 
 
I. multzoa: SEGURTASUNA ETA OSASUNA 
 
Prozedurazkoak: 
• Segurtasun- eta higiene-arloan eskumena duten organismoak identifikatzea. 
• Arriskuen prebentzioa: prozedurak. 
• Lesioen arriskuaren arabera esku hartzea: lehentasunen identifikazioa eta aplikatu beharreko neurrien 

sekuentziazioa. 
• Zaurituen ebakuazioa eta laguntza: antolaketa. 
• Oinarrizko osasun-teknikez baliatzea. 
 
Gertakariak, kontzeptuak eta printzipioak: 
• Lanbide-gaixotasunak, osasunari egindako kalteak eta lan-istripuak: arriskuaren araberako sailkapena. 
• Babes-teknikak eta/edo prebentzio-teknikak lanean. 
• Lesioak: bizitzarentzat duten arriskuaren arabera sailkatuta. 
• Lehen laguntzak. 
• Ingurumena eta industria- edo zerbitzu-prozesuak. 
 
Jarrerazkoak: 
• Istripuen aurrean erantzun azkarra eta eraginkorra ematea. 
• Segurtasun- eta higiene-arauak eta ingurumenaren babesari buruzkoak errespetatzea eta betetzea. 
• Lanbidearen jardunean ingurumena babestearen aldeko konpromisoa hartzea. 
• Prebentzioa osasunean kalterik ez izateko modurik eraginkorrena dela baloratzea. 
• Arriskuen prebentzioan eta kontingentzien aurrean parte hartzea, lan-taldean integratuz. 
 
II. multzoa: LAN-ESPARRUA 
 
Prozedurazkoak: 
• Banako enpresa bat sortzeko dokumentazioa betetzea. 
• Norberaren konturako lanean zerga-betebeharrei buruzko dokumentazioa nahiz Gizarte Segurantzaren 

dokumentazioa betetzea. 
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• Egon daitezkeen finantzaketa-iturriak, dirulaguntzak eta/edo bestelako abantaila batzuk ezagutzea, 
norberaren konturako lanean jarduteko. 

• Lortutako gaitasun, jarrera eta ezagutzetatik eratorritako balio profesionala identifikatzea eta 
norberaren interesak eta motibazioak definitzea. 

• Dagokion lanbide-eremuan dagoen lan-eskariaren baldintzak interpretatzea eta prestakuntza-premiak 
ondorioztatzea. 

• Enpresa-ehunari eta prestakuntza-aukerei buruzko informazio-iturriak erabiltzea. 
• Bere hasierako prestakuntza osatuko duten prestakuntza-ibilbideak ezartzea. 
• Enplegua lortzeko teknikak prestatzea eta dokumentuak lantzea. 
• Gizarte Segurantzaren prestazioak kalkulatzea. 
• Hartzekoen likidazioak interpretatzea eta kalkulatzea. 
• Oinarrizko soldata-agiriak interpretatzea eta formalizatzea. 
• Errendimenduak identifikatzea eta zerga-zorra kalkulatzea PFEZen. 
• Norberaren konturako lana eta besteren konturako lana konparatzea. 
 
Gertakariak, kontzeptuak eta printzipioak: 
• Lan-kontratazioaren modalitateak: ezaugarriak. 
• Zerga-betebeharrak eta Gizarte Segurantzak ezarritakoak norberaren konturako lanean. 
• Autonomo batek enpresa- edo lanbide-jarduera bat martxan jartzeko zer erakundetara jo behar duen 

eta egin beharreko tramitazioaren eskema zein den. 
• Lan-zuzenbidearen oinarrizko iturriak: Konstituzioa, Langileen Estatutuak, Europako Batasunaren 

Arteztarauak, Hitzarmen Kolektiboa eta abar. 
• Negoziazio kolektiboa. 
• Gizarte Segurantzaren prestazioak eta honekiko betebeharrak, besteren konturako lanean. 
• Lanbide-esperientzia eta etengabeko prestakuntza: lanbide-promoziorako ibilbidea, birziklatzeko 

ohiko ikastaroak, ikastaro horiek ematen dituzten erakundeak, titulazioari lotutako unibertsitate-
ikasketak eta unibertsitateaz kanpokoak. 

 
Jarrerazkoak: 
• Norberaren interesak definitzeko garaian adin, sexu eta bestelako baldintzei buruz gogoeta egitea. 
• Dagokion lanbidean aurrerapen teknologikoek eskatutako prestakuntza lortzeko prest egotea. 
• Gizarte- eta ekonomia-ingurunetik informazioa lortzeko ekimena izatea. 
• Lanean hastearen ondorioz beste pertsona batzuekiko edo organismoekiko sortzen diren betebeharrak 

betetzea. 
• Lan-harremana zuzentzen duten arauak errespetatzea. 
 
10. lanbide-modulua. HIZKUNTZA TEKNIKOA 
 
a) Amaierako gaitasunak 
 
Lanbide-modulu hau amaitzean, ikasleak ondoko gaitasunak lortu beharko ditu: 
 
1. Aukeratutako hizkuntzan idatzitako sektoreko informazio berezia interpretatzea, ekintza eta/edo 

zeregin egokiak aurrera eramateko oinarrizko datuak aztertuz. 
2. Aukeratutako hizkuntzan idatzitako testu eta dokumentu profesionaletatik ateratako funtsezko 

informazioa ama-hizkuntzara itzultzea, informazio hori behar bezala erabiltzeko eta/edo 
jakinarazteko asmoz. 

3. Aukeratutako hizkuntzan, titulu honi lotutako lanbide-sektorearen berezko jarduerarekin zerikusia 
duten oinarrizko testu teknikoak idaztea. 

4. Aukeratutako hizkuntzan ahozko mezuak sortzea, lanbide-komunikazioko berariazko egoerei aurre 
egin ahal izateko. 

 
b) Ebaluazio-irizpideak 
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1. Aukeratutako hizkuntzan idatzitako sektoreko informazio berezia interpretatzean, 
ekintza eta/edo zeregin egokiak aurrera eramateko oinarrizko datuak aztertuz, ikasleak 
ondoko gaitasunak lortu beharko ditu: 
 
• Aukeratutako hizkuntzari dagokion herrialderen bateko argitalpen profesional batean sektoreko 

terminologia berezia identifikatzea. 
• Aukeratutako hizkuntzan idatzitako sektoreko informazio-testu baten datu garrantzitsuenak hautatzea. 
• Testuen interpretazioan, aukeratutako hizkuntzan idatzitako hiztegi teknologikoak eraginkortasunez 

erabiltzea. 
 
2. Aukeratutako hizkuntzan idatzitako testu eta dokumentu profesionaletatik ateratako 
funtsezko informazioa ama-hizkuntzara itzultzean, informazio hori behar bezala 
erabiltzeko eta/edo jakinarazteko asmoz, ikasleak ondoko gaitasunak lortu beharko ditu: 
 
• Aukeratutako hizkuntzaren eta ikaslearen hizkuntzaren arteko korrelazio semantikoak identifikatzea. 
• Aukeratutako hizkuntzan idatzitako lanbide-sektoreari buruzko informazio-testu baten datu 

garrantzitsuenak itzultzea, kontsultarako beharrezko materialaren laguntzarekin. 
 
3. Aukeratutako hizkuntzan, titulu honi lotutako lanbide-sektorearen berezko 
jarduerarekin zerikusia duten oinarrizko testu teknikoak idaztean, ikasleak ondoko 
gaitasunak lortu beharko ditu: 

 
• Merkataritzako korrespondentzian erabili ohi diren estilo-formulak aipatzea. 
• Prentsan irakurritako lan-eskaintza batetik abiatuta, lan-eskaera bat lantzea. 
• Aukeratutako hizkuntzan "curriculum vitae" laburra idaztea. 
• Lanbide-sektoreari buruzko ereduzko dokumentuak betetzea. 
• Merkataritzako gutun bat idaztea agindu zehatzetan oinarrituz, alderdi formalak aplikatuz eta 

sektorean aurrez ezarritako estilo-formulak erabiliz. 
• Komunikazio-helburu espezifikoa eta hartzaileak ulertzeko moduko testu-antolamendu egokia izango 

duen txostena egitea. 
 

4. Aukeratutako hizkuntzan ahozko mezuak sortzean, lanbide-komunikazioko 
berariazko egoerei aurre egin ahal izateko, ikasleak ondoko gaitasunak lortu beharko 
ditu: 
 
• Ahozko oinarrizko adierazpena lortzeko egitura linguistikoak eta beharrezko hiztegia ezagutzea. 
• Aukeratutako hizkuntzan audio- edo bideo-testu motz bat ahoz laburtzea. 
• Simulatutako telefono-deiak egitea bere burua identifikatuz, pertsona egokiarengatik galdetuz, datu 

zehatzei buruzko informazioa eskatuz eta, jasotako aginduetan oinarrituz, egin diezazkioketen galderei 
modu argian eta errazean erantzunez. 

• Elkarrizketa edo bilera profesional batean egindako galderei egitura errazeko esaldiekin erantzutea. 
• Elkarrizketa edo bilera profesional batean galdera errazak egitea. 
• Lanbidearen edo sektorearen berezko zehazpen teknikoak eta/edo komertzialak ahoz adieraztea. 
 
c) Edukiak 
 
Prozedurazkoak: 
• Lanbidearen berezko ahozko eta idatzizko informazioetan datu garrantzitsuak hautatzea. 
• Testu profesionalak (liburuak, dokumentuak, eskuliburuak, aginduak…) interpretatzea. 
• Ahozko eta idatzizko informazioak ama-hizkuntzara itzultzea. 
• Lanbide-sektorearen berezko “ereduzko” dokumentuak betetzea. 
• Lanbide-jarduerarekin lotutako testuak (dokumentuak, txostenak, planak…) lantzea. 
• Sektorearen berezko mezu eta zehazpen teknikoak/komertzialak ahoz adieraztea. 
• Gai profesionalei buruzko solasetan, elkarrizketetan, bileretan… parte hartzea. 
• Kontsultarako baliabideak (hiztegiak, liburuak…) erabiltzea. 
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Gertakariak, kontzeptuak eta printzipioak: 
• Lanbide-sektorearen berezko hiztegia eta terminologia. 
• Lanbide-jardunean erabiltzen diren ahozko komunikazioan ezarritako formulak (hasierako eta 

amaierako agurrak, kortesia-trataerak…). 
• Lanbide-jardunean erabiltzen diren idatzizko komunikazioan ezarritako formulak (gutunen 

goiburukoak, informatika-sistemetarako sarbidea, protokoloak…). 
• Komunikazio-egoeraren berezko portaerak. 
• Bibliografia. Testu profesionalak. Hiztegi teknikoak. Kontsultarako bestelako baliabideak. Kontsulta- 

eta erabilera-teknikak. 
 
Jarrerazkoak: 
• Hizkuntza zehaztasunez erabiltzea. 
• Atzerriko hizkuntzaren berezko ohiturak, jarraibideak eta protokoloak errespetatu eta jarraitzea. 
• Informazioa interpretatu, adierazi edo itzultzeko autonomia. 
• Komunikazio-mota desberdinetan (presentziala, idatzizkoa…) solaskideekin tolerantzia eta errespetua 

izatea. 
• Hizkuntza garatu eta sendotzen aurrera egiteko interesa. 
 
11. lanbide-modulua. KALITATEA ETA ETENGABEKO HOBEKUNTZA 
 
a) Amaierako gaitasunak 
 
Lanbide-modulu hau amaitzean, ikasleak ondoko gaitasunak lortu beharko ditu: 
 
1. “Kalitatearen” kontzeptua, esanahia eta bilakaera historikoa aztertzea, tituluari dagokion lanbide-

sektore edo -eremuari dagokionez bereziki. 
2. Kalitatea ziurtatzeko aplika daitezkeen arauak eta hauen funtzioak eta alderdirik bereizgarrienak 

aztertzea, lanbide-jarduera edo -burutzapenari lotuz. 
3. Lanbide-eremu edo -sektoreari lotutako prozesu edo funtzio esanguratsuetan kalitatea etengabe 

hobetzeko proiektu edo ekintzetan parte hartzea. 
 
b) Ebaluazio-irizpideak 
 
1. “Kalitatearen” kontzeptua, esanahia eta bilakaera historikoa aztertzean (tituluari 
dagokion lanbide-sektore edo -eremuari dagokionez bereziki), ikasleak ondoko 
gaitasunak lortu beharko ditu: 
 
• Kalitatearen kontzeptuaren bilakaera historikoa deskribatzea, tituluari dagozkion jarduera 

esanguratsuei eta sektoreari lotuta. 
• Erabateko Kalitateko eredu baten oinarrizko funtsak eta printzipioak identifikatzea. 
• Europako Erabateko Kalitateko ereduaren bereizgarriak diren funtsezko alderdi eta elementuak 

identifikatzea. 
 

2. Kalitatea ziurtatzeko aplika daitezkeen arauak eta hauen funtzioak eta alderdirik 
bereizgarrienak aztertzean (lanbide-jarduera edo -burutzapenari lotuz), ikasleak ondoko 
gaitasunak lortu beharko ditu: 
 
• Bere lanbide-eremuari dagokionez, kalitatea ziurtatzearen helburuak identifikatzea, arauen beharrak 

ondorioztatuz. 
• Kalitatea ziurtatzeko arauen (Europakoak bereziki) edukia interpretatzea. 
• Prozesuetan kalitatea ziurtatzeko aplika daitezkeen arauak bere lanbide-eremuko jarduerarik 

esanguratsuenekin lotzea. 
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3. Lanbide-eremu edo -sektoreari lotutako prozesu edo funtzio esanguratsuetan kalitatea 
etengabe hobetzeko proiektu edo ekintzetan parte hartzean, ikasleak ondoko gaitasunak 
lortu beharko ditu: 
 
• Suposizio erreal edo simulatuetan: 

− Esku-hartze eta hobekuntzarako aukera-arloak identifikatzea. 
− Oinarrizko kalitate-erremintak erabiltzea. 
− Lanbide-harremanen hobekuntzan eta jardueren garapenean inplikatzeko azturak hartzea. 
− Etengabeko hobekuntzan oinarritutako soluzioetan esku hartzea. 
− Etengabeko hobekuntzan oinarritutako eta bere lanbide-eremu edo -sektoreari lotutako soluzio edo 

planak ezartzearen emaitzak ebaluatzea. 
 
c) Edukiak 
 
• Kalitatearen kontzeptuaren bilakaera historikoa deskribatzea, tituluari dagozkion jarduera 

esanguratsuei eta sektoreari lotuta. 
• Erabateko Kalitateko eredu baten oinarrizko funtsak eta printzipioak identifikatzea. 
• Europako Erabateko Kalitateko ereduaren bereizgarriak diren funtsezko alderdiak eta elementuak 

identifikatzea. 
• Bere lanbide-eremuari dagokionez, kalitatea ziurtatzearen helburuak identifikatzea, arauen beharrak 

ondorioztatuz. 
• Kalitatea ziurtatzeko arauak (Europakoak bereziki) interpretatzea. 
• Kalitatea ziurtatzeko aplika daitezkeen arauak eta Komunikazioa. Irudia eta Soinua sektoreko prozesu 

eta jarduerarik esanguratsuenekiko loturak identifikatzea. 
• Tituluari dagokion lanbide-gaitasunaren prozesu edo jarduera esanguratsu baten edo batzuen 

datuetatik eta gainerako aldagai deskribatzaileetatik abiatuta eta guztia sektoreko balizko enpresa 
batean kokatuta: 
− Esku-hartze eta hobekuntzarako aukera-arloak identifikatzea. 
− Oinarrizko kalitate-erremintak erabiltzea. 
− Harremanetan eta jardueren garapenean hobekuntza pertsonaleko jarrerak eta azturak hartu eta 

ezartzea. 
− Bere mailan, etengabeko hobekuntzan oinarritutako soluzioetan esku hartzea. 
− Etengabeko hobekuntzan oinarritutako eta bere lanbide-eremuari lotutako soluzio edo planak 

ezartzearen emaitzak ebaluatzea. 
 
12. lanbide-modulua. LANTOKIKO PRESTAKUNTZA 
 
a) Amaierako gaitasunak 
 
Lanbide-modulu hau amaitzean, ikasleak ondoko gaitasunak lortu beharko ditu: 
 
1. Basoko produktuak ustiatzeko lanak egitea. 
2. Ehiza-espazioetako eta ur kontinentaletako populazioak eta habitatak kudeatu eta 

babesteko lanetan parte hartzea. 
3. Basoak eta baso-eremuak berrezarri, zaindu eta babesteko lanetan laguntzea. 
4. Natur ingurunea kontrolatu eta zaintzeko lanak egitea. 
5. Natur ingurunean espezieen erabilera publikoko jarduerak kontrolatzeko lanak 

egitea. 
6. Mintegi bateko lurzorua prestatu eta landareak ugaldu, landatu eta zaintzeko lanak 

egitea. 
7. Makinak, ekipoak eta instalazioak gidatu eta erabiltzea eta horiek erabiltzeko prest 

edukitzeko lanak egitea, segurtasun- eta higiene-baldintza egokietan. 
8. Segurtasunari, higieneari eta ingurumenari buruzko arauak eta prozedurak aplikatzea. 
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9. Lantokian arduraz jokatzea eta enpresako harreman tekniko-sozialen sisteman 
integratzea. 

 
b) Ebaluazio irizpideak 
 
1. Basoko produktuak ustiatzeko lanak egitean, ikasleak ondoko gaitasunak lortu behar 
ditu: 
 
• Lortu nahi diren produktuak eta izakinak baloratu, neurtu eta seinaleztatzea. 
• Bakarrik edo lan-talde baten barruan, basoko produktuak ustiatzeko lan eta zeregin desberdinak 

egitea. 
• Basoko produktuen ustiapenaren berezko erremintak, aparatuak, materialak, ekipoak, baliabideak eta 

makinak erabiltzea, tokian bertan beren ohiko mantentzea eginez eta ordezko piezak aldatuz. 
• Dagokien aparatuak erabiliz, lortutako produktuen bolumenak eta kantitateak kalkulatzea. 
 
2.Ehiza-espazioetako eta ur kontinentaletako populazioak eta habitatak kudeatu eta 
babesteko lanetan parte hartzean, ikasleak ondoko gaitasunak lortu behar ditu: 
 
• Bakarka edo taldean, ehiza eta ur gezetako habitatak kudeatu eta babesteko lan desberdinak eta 

animalia-indibiduoak eta -populazioak ugaldu eta erabiltzeko lan desberdinak egitea. 
• Ehiza-espazioak eta ur kontinentaletako espazioak kudeatu eta babesteko eta animalia-indibiduoak eta 

-populazioak ugaldu eta erabiltzeko erremintak, aparatuak, makinak, tresnak, ekipoak eta baliabideak 
erabiltzea. 

• Ehizako eta arrantzako armak, aparailuak eta bestelako tresna eta ekipoak erabiltzea. 
• Landan ehiza-trofeoak baloratzea. 
 
3. Basoak eta baso-eremuak berrezarri, zaindu eta babesteko lanetan laguntzean, 
ikasleak ondoko gaitasunak lortu behar ditu: 
 
• Bakarrik edo taldean, basoetako baso-berrezartzeko lanak eta berrezartze hidrologiko eta baso-

berrezartzeko lanak, aldaketak inbentariatzeko lanak, aldaketak antzeman eta kontrolatzeko lanak eta 
basogintza-tratamenduak burutzea. 

• Basoak berrezarri, zaindu, hobetu, antolatu eta babesteko lanak eta berrezartze hidrologiko eta baso-
berrezartzeko lanak egiteko behar diren makina, lanabes, erreminta, material, aparatu, tresna, ekipo eta 
baliabideak erabiltzea. 

• Basoko suteen prebentzio- eta itzaltze-lanetan parte hartzea, horretarako diren baliabide eta ekipoak 
erabiliz. 

 
4. Natur ingurunea kontrolatu eta zaintzeko lanak egitean, ikasleak ondoko gaitasunak 
lortu behar ditu: 
 
• Landare-espazioen eta animalia-espazioen aniztasunari, dentsitateari, banaketa-eremuari, jokabideari 

eta osasun-egoerari buruzko txostenak egiten laguntzea. 
• Animalia-espezieen laginketa eta jarraipena egiten eta horiek harrapatzen laguntzea. 
• Bisitariak, arrotzak, isurkinak, eta su-fokuak kontrolatzeko zonak behar bezala aukeratzea. 
 
5. Natur ingurunean espezieen erabilera publikoko jarduerak kontrolatzeko lanak 
egitean, ikasleak ondoko gaitasunak lortu behar ditu: 
 
• Bisitari-taldeei laguntzea, florari, faunari ezaugarriei eta bete behar den araudiari buruzko alderdi 

esanguratsuenak azalduz. 
• Istripuren bat izan dutenei larrialdietarako lehen sorospenak aplikatzea. 
• Erabilera publikoko ibilbideetan erabiltzen diren materialak kontrolatu eta mantentzea. 
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6. Mintegi bateko lurzorua prestatu eta landareak ugaldu, landatu eta zaintzeko lanak 
egitean, ikasleak ondoko gaitasunak lortu behar ditu: 
 
• Mintegiko lanak egiteko makineria, lanabes eta erreminta egokiak erabiltzea. 
• Mintegiko laboreak zaintzea, kasu bakoitzean ongarritze, ureztapen, laborantza, zurkaiztatze, mozketa 

eta tratamenduak egitea. 
• Ugalketa begetatiboak eta hazien bidezkoak egitea, ondoren beharrezkoak diren birlandatzeak eta 

xehaketak eginez. 
 
7. Makinak, ekipoak eta instalazioak gidatu eta erabiltzean eta horiek erabiltzeko prest 
edukitzeko lanak egitean, segurtasun- eta higiene-baldintza egokietan, ikasleak ondoko 
gaitasunak lortu behar ditu: 
 
• Erabilerari buruzko gidaliburuak edo argibideak interpretatzea eta erabiliko diren lan-eragintza eta -

prozedura zuzenak eta makinak, ekipoak eta instalazioak prestatu eta mantentzeko lanak 
identifikatzea. 

• Produkzio-zonak, -ekipoak eta -makinak garbitu eta desinfektatzea, ekipo, prozedura eta produktu 
egokiak erabiliz. 

• Ondoko lanak burutzea: 
− Ekipoak eta instalazioak funtzionatzen hasteko prestatzea. 
− Martxan jarri eta geldiaraztea. 
− Produktu eta ekipo osagarri egokiak prestatzea. 
− Martxan jarri eta geldiaraztearen ohiko kontrolak egitea. 
− Programa automatikoen karga edo abioa egitea. 
− Makinak, ekipoak eta instalazioak erregulatu eta prest jartzea. 

• Makinak eta ekipoak mantentzeko lanetan parte hartzea: 
− Koipeztatzea. 
− Mailak egiaztatzea. 
− Iragazkiak, olioak eta ohiko mantentzeko beste elementu batzuk aldatu eta berriz jartzea. 

• Produkzioaren helburuen arabera, egiten diren lanen errendimendua eta kalitatea kontrolatzea. 
• Makinak, ekipoak eta instalazioak segurtasun- eta higiene-baldintzetan trebetasunez erabiltzea. 
• Makinen, ekipoen eta instalazioen erabileran, lortutako emaitzak, langilearen segurtasun- eta higiene-

baldintzak eta ingurumena babesteko modua hobetuko dituzten hobekuntzak proposatzea. 
 
8. Segurtasunari, higieneari eta ingurumenari buruzko arauak eta prozedurak 
aplikatzean, ikasleak ondoko gaitasunak lortu behar ditu:  
 
• Lan bakoitzean erabili behar diren babes pertsonalerako jantziak eta ekipoak aukeratu eta erabiltzea, 

lanaren arriskuekin erlazionatuz. 
• Enpresan dauden instalazioekin eta ekipoekin erlazionatutako arriskuak identifikatzea. 
• Instalazioak mantentzeko ezarritako segurtasun-arauak azaltzea. 
 
9. Lantokian arduraz jokatzean eta enpresako harreman tekniko-sozialen sisteman 
integratzean, ikasleak ondoko gaitasunak lortu behar ditu: 
 
• Aurrekoaren informazio guztia jasoz txanda egitea eta norbera lanpostuan dagoen bitartean ateratako 

informazio garrantzitsu guztia transmititzea. 
• Jasotzen dituen aginduak trebetasunez interpretatu eta burutzea eta garatzen duen lanaz arduratzea, 

une bakoitzean pertsona egokiarekin behar bezala komunikatuz. 
• Une oro barne-prozedura eta -arauekiko errespetua erakustea. 
• Norberaren jarduerak produkzio-lanean eta lantokian duen eragina aztertzea. 
• Produkzio egokiak eskatzen dituen arauak betetzea, lana behar bezala burutuz, zereginak lehentasun-

ordenaren arabera burutuz eta lana zentzuzko epe batean amaituz. 
• Nork bere lan-eremua garbi eta txukun mantentzea. 
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c) Edukiak 
 
Ikastetxeak “lan-egoeretan” kokatutako jarduera gisa finkatuko ditu edukiak, 
Hezkuntza, Unibertsitate eta Ikerketa Sailak argitaratutako Lantokiko prestakuntza 
lanbide-modulua diseinatzeko curriculum-esparruaren arabera. 
 
3.3. Heziketa-zikloaren sekuentziazioa eta denboralizazioa 
 
3.3.1. Iraupenak 
 
Lanbide-modulua Oinarrizko 

iraupena 
Iraupen  
finkoa 

1. Zinema eta bideoko errealizazioa 230 ordu 275 ordu 
2. Telebistako errealizazioa 230 ordu 275 ordu 
3. Multimediako errealizazioa 180 ordu 210 ordu 
4. Ikus-entzunezkoen muntaia-edizioa eta produkzio ondoko lanak 180 ordu 210 ordu 
5. Antzerki-emanaldiak eta ikuskizunak 110 ordu 130 ordu 
6. Ikus-entzunezko komunikazioa eta adierazpena 110 ordu 130 ordu 
7. Errealizazio-sistema teknikoak 124 ordu 150 ordu 
8. Lan-giroko harremanak (LGH) 60 ordu 60 ordu 
9. Lan-prestakuntza eta -orientabidea (LPO) 60 ordu 60 ordu 
10. Hizkuntza teknikoa 40 ordu 60 ordu 
11. Kalitatea eta etengabeko hobekuntza (KEH) 40 ordu 40 ordu 
12. Lantokiko Prestakuntza (LP) 336 ordu 400 ordu 
GUZTIRA 1.700 ordu 2.000 ordu 
 
1. Ikastetxe bakoitzak curriculum-proiektua bere gizarte- eta ekonomia-ingurunera eta 

ikasleen ezaugarrietara egokitzeko, ikastetxeek beren esku izango dute guztizko 
ordutegiaren %15 ─kasu honetan 300 ordu─ eta ordu-kopuru hau lanbide-modulu 
desberdinetan banatu ahal izango dute, baldin eta irakaskuntza desberdinak eskaintza 
oso baten parte badira. 

 
 Horrenbestez, modulu bakoitzerako ezarritako oinarrizko iraupena errespetatu egin 

beharko da eta aurrerago azalduko diren irizpideen arabera gehitu ahal izango da. 
 
2. Irakaskuntzak eskaintza partzial bateko parte badira, iraupen finkoa ezarri da 

modulu bakoitzerako eta ezin izango da aldatu. 
 
3. Moduluen behin betiko iraupenek, hau da, ikastetxeak berak esleitu behar duen 

denbora banatu ondoren, heziketa-zikloak irauten dituen 2.000 orduak osatu beharko 
dituzte guztira. 

 
4. Ikastetxeetako curriculum-proiektu desberdinetan oreka egokia gordetzeko asmoz, 

eskaintza osoko modalitatea jarraitzen duten irakaskuntzek ondoko zehaztapena 
errespetatu beharko dute: lanbide-moduluek ezin izango dute oinarrizko iraupena 64 
ordu baino gehiagotan gehitu, Zinema eta bideoko errealizazioa, Telebistako 
errealizazioa, Multimediako errealizazioa eta Ikus-entzunezkoen muntaia-edizioa 
eta produkzio ondoko lanak moduluak izan ezik, hauek, bidezko hartzen bada, 96 
ordutan gehitu ahal izango dira-eta. 

 



 58 

5. Ikastetxean bertan garatu beharreko Lantokiko prestakuntza lanbide-moduluko fase 
desberdinen iraupenek ez dute ikastetxeak modulu honetarako ezartzen duen behin 
betiko iraupenaren %10 gainditu behar. 

 
3.3.2. Sekuentziazioa 
 
Heziketa-zikloaren sekuentziazioan 
 
1. Eskaintza osoan: 
 
• Lantokiko prestakuntza moduluaren iraupenaren %80 gaitasun-atalei loturiko modulu 

guztien irakaskuntzak amaitu ondoren eman beharko da. 
 
• Ikastetxe bakoitzak heziketa-ziklo honi hasiera emateko aukeratzen dituen moduluak 

kontuan izan gabe, modulu horien artean honako hauek egon beharko dute: Zinema 
eta bideoko errealizazioa, Antzerki-emanaldiak eta ikuskizunak, Ikus-entzunezko 
komunikazioa eta adierazpena eta Errealizazio-sistema teknikoak. 

 
2. Eskaintza partzialean: 
 
• Lantokiko prestakuntza modulua heziketa-zikloa osatzen duten gainerako moduluak 

egiaztatu direnean (ondorio horretarako finkatutako bide desberdinen bidez) soilik 
eman beharko da. 

 
4. Irakasleak 
 
4.1. “Ikus-entzunezkoen eta ikuskizunen errealizazioa” heziketa-zikloko lanbide-
moduluetan irakaskuntza-atribuzioa duten irakasleen espezialitateak 
 
a) Lanbide Heziketako irakasle teknikoen kidegoan “Irudi eta soinuko teknikak eta 
prozedurak” espezialitatea duten irakasleek ondoko lanbide-modulu hauek irakats 
ditzakete: 
 
• Telebistako errealizazioa. 
• Ikus-entzunezkoen muntaia-edizioa eta produkzio ondoko lanak. 
• Multimediako errealizazioa (1). 
 
(1) Lanbide-modulu hau irakasteko LOGSE legearen 33.2 artikuluan aurreikusten den “irakasle 
espezialista” batek lagunduko du. 
 
b) Bigarren Irakaskuntzako irakasleen kidegoan “Komunikazio-prozesuak eta 
komunikabideak”” espezialitatea duten irakasleek ondoko lanbide-modulu hauek irakats 
ditzakete: 
 
• Zinema eta bideoko errealizazioa. 
• Antzerki-emanaldiak eta ikuskizunak. 
• Ikus-entzunezko komunikazioa eta adierazpena. 
• Errealizazio-sistema teknikoak. 
 



 59 

c) Bigarren Irakaskuntzako irakasleen kidegoan “Euskal hizkuntza eta literatura”, 
“Alemana”, “Frantsesa”, “Ingelesa”, “Italiera” edo “Portugesa” espezialitatea duten 
irakasleek ondoko modulu hauek irakats ditzakete, hautatutako hizkuntzaren arabera: 
 
• Hizkuntza teknikoa. 
 
d) Bigarren Irakaskuntzako irakasleen kidegoan “Lan-prestakuntza eta -orientabidea” 
espezialitatea duten irakasleek ondoko modulu hauek irakats ditzakete: 
 
• Lan-giroko harremanak. 
• Lan-prestakuntza eta -orientabidea. 
• Kalitatea eta etengabeko hobekuntza. 
 
e) Heziketa-ziklo bereko beste lanbide-moduluren bat irakasten duten a) eta b) ataletan 
adierazitako espezialitatea duten irakasleek ondoko modulua ere irakats dezakete: 
 
• Lantokiko prestakuntza. 
 
4.2. Titulazioen baliokidetasunak irakaskuntzan aritzeko 
 
4.2.1. “Lan-prestakuntza eta -orientabidea” espezialitateari dagozkion lanbide-
moduluak irakasteko, doktore-, ingeniari-, arkitekto- edo lizentziatu-tituluen eta ondoko 
tituluen arteko baliokidetasuna ezartzen da irakaskuntzan aritzeko: 
 
• Enpresa-zientzietan diplomatua. 
• Lan-harremanetan diplomatua. 
• Gizarte-lanean diplomatua. 
• Gizarte-hezkuntzan diplomatua. 
• Kudeaketa eta administrazio publikoan diplomatua. 
 
5. Irakaskuntza hauek emateko gutxieneko baldintzak 
 
5.1. Espazioak 
 
Apirilaren 30eko 777/1998 Errege Dekretuko 19. artikuluaren arabera, "Ikus-
entzunezkoen eta ikuskizunen errealizazioa" goi-mailako Lanbide Heziketako heziketa-
zikloak ondoren adierazitako gutxieneko espazioak eskatzen ditu dekretu honek 
definitzen dituen irakaskuntzak emateko. 
 
Prestakuntza-azalera Azalera 

20 ikasle (m2) 
Erabilera-maila 

(%) 
Ikus-entzunezko produkzioen lantegia ..................................  180 40 
Muntaia eta produkzio ondoko lanetarako lantegia ...............  90 25 
Gela teknikoa .........................................................................  60 20 
Gela balioanitza .....................................................................  40 15 
 
“Erabilera-mailak” ikasle-talde batek oinarrizko irakaskuntzak irakasteko espazioa 
zenbat orduz okupatzea aurreikusten den adierazten du; alabaina irakaskuntza hauen 
guztizko iraupenarekiko ehunekoetan adierazten da. Horrenbestez, ikastetxeek 
curriculumaren guztizkoa ezartzeko definitzen dutenerako orientagarria da. 
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“Erabilera-mailak” onartutako marjinan, heziketa-ziklo bereko edo beste ziklo 
batzuetako edo beste hezkuntza-etapa batzuetako beste ikasle-talde batzuek okupatu 
ahal izango dituzte ezarritako prestakuntza-espazioak. 
 
Dena dela, prestakuntza-espazioei lotutako ikaskuntza-jarduerak (erabilera-mailak 
adierazitako okupazioarekin) antzeko beste prestakuntza-jarduera batzuetarako 
erabilitako azaleretan ere burutu ahal izango dira. 
 
Identifikatutako prestakuntza-espazio desberdinak ez dira zertan itxitura bidez bereizi 
behar. 
 
6. Sarbideak eta/edo ibilbideak 
 
Heziketa-ziklo honetan onartua izateko, batxilergoko ondoko modalitate hauek izango 
dute lehentasuna: 
 
• Natur Zientziak eta Osasun Zientziak. 
• Teknologia. 
• Arteak. 
 
6.1. Oinarrizko Lanbide Heziketa 
 
Heziketa-ziklo honetan lantzen den Berariazko Lanbide Heziketaren oinarri den 
Oinarrizko Lanbide Heziketa osatzen duten edukiak batxilergoko ondoko 
jakintzagaietan aurki ditzakegu: 
 
• Fisika 
 
Gainera eskaeren kopuruak eskainitako ikaspostuak gaindituz gero, Fisika jakintzagaia 
onarpenerako hartuko da kontuan. 
 
6.1.1. Oinarrizko Lanbide Heziketako beste eduki batzuk. 
 
• Ikus-entzunezko teknologiak. 
• Garapen teknologiko berriak. 
• Ikus-entzunezko komunikazioa. 
• Ikus-entzunezko lengoaiak. 
• Ikus-entzunezko teknologiak eta errealitatea. 
 
6.2. Unibertsitate-ikasketetarako sarbidea: 
 
• Ikus-entzunezko komunikazioan lizentziatua. 
• Kazetaritzan lizentziatua. 
• Publizitate eta harreman publikoetan lizentziatua. 
• Optika eta optometrian diplomatua. 
• Turismoan diplomatua. 
• Industria-ingeniari teknikoa (espezialitate guztiak). 
• Telekomunikabide-ingeniari teknikoa (espezialitate guztiak). 
 
7. Konbalidazioak eta korrespondentzia 
 
7.1. Lanerako Lanbide Heziketarekin konbalida daitezkeen lanbide-moduluak 
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• Zinema eta bideoko errealizazioa. 
• Telebistako errealizazioa. 
• Multimediako errealizazioa. 
• Ikus-entzunezkoen muntaia-edizioa eta produkzio ondoko lanak. 
• Antzerki-emanaldiak eta ikuskizunak. 
• Hizkuntza teknikoa. 
 
7.2. Lan-praktikarekin korrespondentzia izan dezaketen lanbide-moduluak 
 
• Zinema eta bideoko errealizazioa. 
• Telebistako errealizazioa. 
• Multimediako errealizazioa. 
• Ikus-entzunezkoen muntaia-edizioa eta produkzio ondoko lanak. 
• Antzerki-emanaldiak eta ikuskizunak. 
• Hizkuntza teknikoa. 
• Lantokiko prestakuntza. 
• Lan-prestakuntza eta -orientabidea. 
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